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1. Đvod 

Tato pr§ce se bude vŊnovat problematice metamodelov§n² a metan§strojŢ. D§v§me si 

za c²l popsat oblast metamodelov§n² a vysvŊtlist z§kladn² term²ny. Pr§ce bude navazovat na 

pŚedchoz² d²la z minulĨch semestrŢ a c²lem mimo jin® je aktualizovat jejich obsah a pŚin®st 

opŊt nŊco nov®ho.  

Pr§ce je rozdŊlena na tŚi ļ§sti, z nichģ prvn² se vŊnuje ¼vodu do problematiky, druh§ si 

klade za c²l zmapovat nab²dku n§strojŢ umoģŔuj²c²ch pohodln® metamodelov§n² a na z§vŊr 

bychom chtŊli zhodnotit vĨvoj t®to oblasti. 

 

2. Princip metamodelov§n² 

Hledat definici metamodelu ļi metamodelov§n² je jako hledat jehlu v kupce sena. Ne, 

ģe by se literatura metamodelov§n² nevŊnovala, ale pŚ²liġ se nesoustŚed² na nadefinovan² 

pojmu jako sp²ġe na principy metamodelov§n². Nicm®nŊ pŚi rozebr§n² pojmu metamodelov§n² 

bychom mŊli zaļ²t u z§kladu slova a t²m je model.  

[6] definuje abstraktn² model jako teoretickou konstrukci, kter§ nŊco reprezentuje a 

obsahuje skupinu atributŢ a skupinu logickĨch a kvantitativn²ch vztahŢ mezi nimi. 

Model je tedy urļit§ abstrakce objektŢ z re§ln®ho svŊta, resp. model popisuje a 

obvykle zjednoduġuje realitu. 

 

Pokud bychom k definici modelu pŚipojili pŚedponu meta, kter§ poch§z² z Śeļtiny kde 

slovo znamen§ Ăpoñ nebo Ăzañ dost§v§me se ke slovu metamodel, kterĨ bychom mohli 

definovat jako model, kterĨ popisuje model. Jde tedy o urļitou dalġ² ¼roveŔ abstrakce, kter§ 

umoģŔuje definovat jazyk pro tvorbu modelŢ. 

 

 M. P²cka zn§zornil ve sv® pr§ci [5] tŚi ¼rovnŊ realita-model-metamodel (odspoda 

nahoru) pomoc² UML diagramŢ, kter® v nejniģġ² ¼rovni reprezentuj² informace o objektech 
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re§ln®ho svŊta. Druh§ ¼roveŔ modeluje objekty re§ln®ho svŊta pomoc² typŢ, kter® obsahuj² 

atributy, jenģ objekty z re§ln®ho svŊta popisuj². Nakonec tŚet² ¼roveŔ se snaģ² zachytit jazyk 

pomoc² nŊhoģ lze realitu modelovat na druh® ¼rovni. 

 

  

Na dvou pŚ²kladech byl vysvŊtlen princip a z§klady, na kterĨch stav² metamodelov§n². 

TeŅ se znalost² metamodelov§n² lze probrat jeho vĨznam, kter®mu se vŊnuje n§sleduj²c² 

kapitola.  
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3. VĨznam metamodelov§n² 

Metamodelov§n² je vyuģito pŚi tvorbŊ metamodelŢ zvanĨch Meta Object Facility 

(MOF) [7]. MOF je Object Management Group (OMG)
1
 standard vyuģitĨ k modelem 

Ś²zen®mu inģenĨrstv². 

D²ky metamodelov§n² jsme schopni popisovat metodologie a hledat jejich spoleļn® 

vlastnosti a znaky. Popis tŊchto vlastnost² n§m n§slednŊ mŢģe umoģnit dalġ² vĨvoj smŊrem ke 

standardizaci a lepġ² kooperaci metodik. 

Vyġġ² moģnost abstrakce a popis modelŢ syst®mŢ n§m mŢģe umoģnit vyġġ² schopnost 

integrace vz§jemnĨch syst®mŢ, coģ v dneġn² dobŊ nespoļetn®ho mnoģstv² informaļn²ch 

syst®mŢ nab²r§ na dŢleģitosti. 

 

4. PŚ²stupy k metamodelov§n² 

StejnŊ jako existuje nŊkolik jazykŢ pro tvorbu modelŢ, kter® se lyġ² jak zamŊŚen²m, 

tak tak® grafickou notac², tak existuj² pŚ²stupy k tvorbŊ metamodelŢ. Pro potŚeby 

informaļn²ho a softwarov®ho inģenĨrstv² bylo vyvinuto nŊkolik pŚ²stupŢ mezi nŊģ patŚ² 

zejm®na tyto ï COMMA, GOPRR, MOF, OPRR, CoCoA. Vzhledem k tomu, ģe pŚedchoz² 

pr§ce se vŊnovali zejm®na prvn²m dvŊma, tak my zamŊŚ²me svou pozornost na posledn² tŚi. 

4.1. MOF 

MOF je navrģeno jako ļtyŚvrstv§ architektura. Jako vrchn² vrstva je slouģ² tzv. meta-

meta model nazĨvanĨ vrstva M3. Tento M3 model je jazyk pouģitĨ v MOF pro vytv§Śen² 

metamodelŢ (M2 vrstva). Nejzn§mŊjġ² pŚ²klad vrstvy 2 je tzv. UML metamodel, kterĨ 

popisuje UML jako celek. Tyto M2 modely popisuj² elementy M1 modelŢ, kter® jiģ dobŚe 

zn§me. MŢģe se jednat o ERD, DFD, class ļi jin® typy diagramŢ. Nejn²ģe v hierarchii stoj² 

model M0, kterĨ reprezentuje realitu. 

                                                

1 Object Management Group je konsorcium pŢvodnŊ zamŊŚen® na stanovov§n² standardŢ pro 

distribuovan® objektovŊ orientovan® syst®my a nyn² je zamŊŚeno na modelov§n² (programŢ, syst®mŢ a business 

procesŢ) a modely zaloģen® na standardech. [8] 
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4.2. OPRR 

OPPR (Object-Property-Relationship-Role) model byl vyvinut Welkem (1988) a 

Smolanderem (1992). OPRR model se od zaļ§tku zamŊŚuje na specifikaci jednotn® 

modelovac² techniky. RozġiŚuje pŚev§ģnŊ nespecifikovanĨ pojem ñroleñ z ER diagramu, aby 

vysvŊtlil zpŢsob v jak®m jednotliv® objekty v urļitĨch vztaz²ch vystupuj². JinĨmi slovy, role 

definuje co pŚedstavuje danĨ objekt v dan®m vztahu. OPRR vyuģ²v§ pro reprezentaci stejn§ 

pravidla jako ER model a pro typ role pouģ²v§ kruh. [9] 

Tento pŚ²stup je vyuģ²v§n v metaCASE n§stroji MetaEdit. N§sleduj²c² obr§zek ukazuje 

diagram OPRR. 

 

 Co se tĨļe rozġ²Śen² ER modelu, tak pŚechod (Transition) m§ k sobŊ nyn² navŊġenou 

akci a stavy jsou identifikov§ny svĨmi jm®ny (dvojit§ elipsa). Je zde vyuģita i politika pro 

duplikaci stavŢ ï nemohou se vyskytovat dva stavy se stejnĨm jm®nem. V modelov§n² je 

moģn® udŊlat kopii jednoho stavu, ale novŊ vzniklĨ stav mus² m²t nov® jm®no, pŚiļemģ 

unik§tnost stavŢ je to, oļ zde jde. 

4.3. CoCoA 

CoCoA (ComplexCoveringAggregation) bylo vyvinuto pro podporu konceptu§ln²ho a 

datov®ho modelov§n² komplexn²ch probl®movĨch dom®n. OstatnŊ jak uģ vyjadŚuje jm®no 

modelu, jeho rozġ²Śen² se zabĨvaj² modelov§n²m agregac², kter® pokrĨvaj² entity a 

pojmenovan® vztahy, n-entitn² vztahy, tvorbu aliasŢ a kategorie entit (skrze pojmenovan® role 

v kterĨch participuj²). CoCoA bylo aplikov§no tak® v metamodelov§n² a integraci metod a je 

urļeno pro pouģit² jako metamodel pro modelovac² n§stroj. [9] 
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Podle CoCoA je kaģdĨ pŚechod (transition) vyj§dŚen nŊjakou akc². Tyto akce jsou 

pops§ny jako operace a pokude nŊjak§ akce nen² pops§na jako operace, tak by nemŊla bĨt 

moģn§. 

 

5. Meta-CASE n§stroje 

Tradiļn² CASE n§stroje jsou zaloģen® na dvou¼rovŔov® architektuŚe. V tomto pŚ²padŊ 

jsou grafick® n§vrhy syst®mu uloģen® v nŊjak®m reposit§Śi, ve kter®m jsou tato sch®mata 

zkompilov§na do pŚ²sluġn®ho CASE n§stroje. Vrstva kompilace vġak vymezuje, jak® druhy 

modelŢ mohou bĨt uģity a jakĨm zpŢsobem. Z ļehoģ vyplĨv§ dŢleģitĨ poznatek. Pouze 

vĨrobce n§stroje mŢģe zmŊnit metodu, protoģe ta je jako takov§ natvrdo uloģena ve 

zkompilovan®m k·du. [10] 

MetaCASE n§stroje odstraŔuj² tuto limitaci svoj² flexibilitou metod. Flexibilita je 

dosaģena pŚid§n²m tŚet² ¼rovnŊ nad ¼roveŔ metod. [10] 

Rozd²l mezi CASE a MetaCASE n§stroji je ilustrov§n na n§sleduj²c²m obr§zku. 

 

Obr§zek 1: CASE n§stroje vs. MetaCASE n§stroje [10] 

 

MetaCase n§stroje jsou zaloģen® na tŚ²vrstv® architektuŚe. Nejniģġ² vrstva ï vrstva 

model je podobn§ jako u CASE n§strojŢ. Obsahuje n§vrhy syst®mu v podobŊ modelŢ. 

ProstŚedn² vrstva zahrnuje model metod, ļili metamodel. Metamodel zahrnuje koncepty, 
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pravidla a diagramov® notace metod. KupŚ²kladu metamodel mŢģe specifikovat u konceptŢ 

typu ātŚ²daó a ādŊdiļnostó jejich vz§jemnou relaci ļi jak jsou reprezentov§ny. M²sto toho aniģ 

by byla tato pravidla uloģena v k·du CASE n§stroje, jsou uloģena jako data v reposit§Śi. [10] 

Na rozd²l od CASE n§strojŢ, vġak MetaCASE n§stroje povoluj² uģivateli mŊnit 

metamodel, pr§vŊ protoģe jsou zaloģen® na flexibilitŊ specifikac² metod, pro jejichģ notaci je 

uģito speci§ln²ho metamodelovac²ho jazyka. [10] 

 Vġechny tŚi vrstvy jsou v tŊsn® relaci: model je zaloģen na metamodelu, kterĨ 

d§le vych§z² z metamodelovac²ho jazyka. Ģ§dn® modelov§n² nen² moģn® bez patŚiļn®ho 

metamodelu. Tato z§vislost je podobn® t® mezi objekty, tŚ²dami a metatŚ²dami v objektovŊ 

orientovanĨch jazyc²ch. [10] 

Vzhledem k tomu, ģe MetaCASE n§stroje kromŊ tvorby modelu umoģŔuj² modelovat i 

samotnou metodu a pracovat s jej²m metamodelem (napŚ. doplŔovat symboly a vazby) a 

kromŊ definov§n² jejich grafick® reprezentace i popisovat jejich chov§n² (napŚ. pomoc² 

programovateln®ho gener§toru vĨstupn²ch sestav), bĨvaj² nŊkdy tak® oznaļov§ny jako 

CAME  ï Computer Aided Method Engineering. [11] 

5.1. PŚehled Meta-CASE n§strojŢ 

Tato podkapitola je zamŊŚena na trh s MetaCase n§stroji. C²lem t®to ļ§sti semin§rn² 

pr§ce je ve struļnosti pŚedstavit pŊt vĨznamnĨch softwarovĨch poļinŢ v t®to oblasti. 

5.1.1. CA ERwinÈ Model Manager 

Jedn§ se o robustn² modelovac² n§stroj zaloģenĨ na standardu UML, 

kterĨ slouģ² pro zn§zornŊn², navrhov§n², udrģov§n² komponent a celkovĨ vĨvoj 

informaļn²ch syst®mŢ pomoc² objektov®ho modelov§n². CA ERwinÈ Model Manager 

(dŚ²vŊjġ² n§zev Allfusion Component Modeler) ļ§steļnŊ vych§z² z pŢvodn²ho modelovac²ho 

n§stroje Paradigm+, kterĨ byl vyv²jen firmou Platinum. Po jej²m zakoupen² spoleļnost² CA 

vĨvoj produktu pokraļoval, a v roce 2003 doġlo k integraci s vlastn²m produktem CA pod 

n§zvem Allfusion Component Modeler. [2] 

N§stroj je souļ§st² bal²ļku AllFusion Modeling Suite spoleļnosti Computer 

Associates. Jedn§ se o skupinu n§strojŢ (AllFusion Modeling Suite) nab²zej²c²ch integrovan® 

modelovac² Śeġen², kter® zjednoduġuje analĨzu komplexn²ho obchodn²ho procesu a vĨvoj 

integrovanĨch podnikovĨch aplikac². Souļasn§ verze podporuje pr§ci s pokroļilĨmi daty, 
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komponentami, modely obchodn²ch procesŢ a vyznaļuje se vysokou m²rou vĨkonnosti a 

snadn® ovladatelnosti. 

AllFusion Modeling Suite poskytuje integrovan® prostŚed² pro automatick® navrhov§n² 

procesŢ, synchronizaļn²ch datovĨch modelŢ, architektonick® problematiky a validace 

funkcionality koncovĨch uģivatelŢ. Podporuje vĨvoj podnikovĨch aplikac² vļetnŊ 

transakļn²ch syst®mŢ, datovĨch trģiġŠ a skladŢ. 

Souhrnn® ¼daje o produktu 

N§zev CA ERwinÈ Model Manager (dŚ²ve Allfusion Component Modeler ļi Paradigm+) 

VĨrobce Computer Associates (www.ca.com) 

Verze R7.2, 2007 

Cena 1 595 $ 

Podporovan® 

prostŚed² 

klient: Microsoft Windows 2000, XP, 2003 Server, Millennium Edition 

datab§zovĨ server: Microsoft SQL Server, Oracle, Sybase 

Kl²ļov® 

vlastnosti 

Sd²len§ repository, podpora tĨmov® spolupr§ce (verzov§n²), dopŚedn® i  

zpŊtn® inģenĨrstv², dopadov® analĨzy,  Ś²zen² terminologie 

 

5.1.2. ConceptBase  

ConceptBase je objektovĨ manaģer, urļenĨ 

pŚedevġ²m pro ¼ļely konceptu§ln²ho modelov§n² a pro koordinaci pr§ce na velkĨch 

vĨvoj§ŚskĨch projektech. Tento v²ceuģivatelskĨ objektovĨ manaģ®r vyuģ²v§ syntaxe jazyka 

O-Telos, kterĨ v sobŊ sluļuje vĨhody deduktivn²ch a objektovŊ-orientovanĨch jazykŢ. 

Reprezentuje veġker® informace bez ohledu na ¼roveŔ abstrakce, se kterou pr§vŊ pracuje, v 

jednotn® a jednoduch® datov® struktuŚe, aŠ uģ se jedn§ o pouh§ data, tŚ²dy, metatŚ²dy ļi meta-

metatŚ²dy. SilnĨ deduktivn² dotazovac² jazyk je ucelenŊ integrov§n do hierarchie tŚ²d. 

Modelov§n² je podporov§no metatŚ²dŊn²m, pravidly, omezen²mi, konceptem modulŢ a tak® 

histori² datab§z², kter§ umoģŔuje zobrazit dŚ²vŊjġ² stavy datab§ze. Uģivatelsk® prostŚed² nab²z² 

rozġiŚitelnou paletu grafickĨch, tabulkovĨch a textovĨch rozhran², kter® jsou vyvinuty v JavŊ. 

Komunikace mezi operaļn²m syst®mem a objektovou z§kladnou je zajiġtŊna pomoc² klient-

server architektury vyuģ²vaj²c² rodinu protokolŢ TCP/IP, pŚiļemģ vzd§len² klienti se mohou 

pŚipojit pomoc² technologie API. Architektura ConceptBase podporuje jazyky C++, Java, 
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TCL, Prolog a operaļn² syst®my Windows, Linux, Solaria, Mac OS-X. PŚedchoz² a souļasn® 

verze jsou instalov§ny na v²ce neģ pŊti stech m²stech po cel®m svŊtŊ, vļetnŊ vĨzkumnĨch 

projektŢ v EvropŊ a USA. NejvŊtġ² vĨhodou tohoto meta-CASE n§stroje je jeho voln§ 

ġiŚitelnost pro nekomerļn² ¼ļely. Atu§ln² verze ConceptBase V7.0, kter§ vyġla 22.1.2007, m§ 

tyto minim§ln² HW poģadavky: 

Ǒ SUN SPARC CPUs se syst®mem Solaris 8 nebo vyġġ²m, 

Ǒ i386 CPUs se syst®mem Solaris 8 nebo vyġġ²m, 

Ǒ i386 CPUs se syst®mem Linux Kernel 2.4 nebo vyġġ²m, 

Ǒ i64 (AMD64) CPUs se syst®mem Linux Kernel 2.4 nebo vyġġ²m, 

Ǒ i386 CPUs se syst®mem Microsoft Windows 2000/XP, 

Ǒ PowerPC CPUs se syst®mem Mac OS-X. [2] 

Metamodelov§n² je v ConceptBase zaloģeno na abstrakci typu OMG (M0=datov§ 

¼roveŔ, M1=model nebo sch®ma, M2=meta ¼roveŔ, M3=meta meta ¼roveŔ, atd.). 

ConceptBase umoģŔuje navrhovat modelovac² jazyky (¼roveŔ M2), zaloģen® na pŚedem 

definovanĨch pravidlech (¼roveŔ M3), k vytv§Śen² samotnĨch datovĨch modelŢ (M1 level) a 

pŚesnŊ zn§zorŔovat samotn§ data (toky) na ¼rovni M0. [12] 

N§sleduj²c² obr§zek ilustruje zpŢsob modelov§n² v ConceptBase. Jednotliv® objekty 

jsou instanc² jinĨch objektŢ v metamodelu. PŚi horn²m rohu obr§zku je meta metamodel, dole 

jsou pak zn§zornŊny jednotliv® datov® objekty. 
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Obr§zek 2: Princip modelov§n² v ConceptBase [12] 
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Souhrnn® ¼daje o produktu 

N§zev ConceptBase 

VĨrobce Informatik V (http://www-i5.informatik.rwth-aachen.de/CBdoc/) 

Verze 7.01 (released 4-Sep-2007) 

Cena Zdarma pro nekomerļn² pouģit² 

Podporovan® 

prostŚed² 
Microsoft Windows 2000/XP , Linux, Solaris, Mac OS-X. 

Kl²ļov® 

vlastnosti 

PŚehledn® grafick® prostŚed², neomezen§ rozġiŚitelnost d²ky hierarchi² meta 

tŚ²d, deduktivn² pravidla, referenļn² integrita jako atribut tŚ²d, kontrola 

integrity, jednotn§ reprezentace objektŢ, logick® vĨrazy, funkce (aritmetick® 

funkce), analĨzy, s®mantick® znaļen², metapravidla a omezen² pro rozġ²Śen² 

axiomatick®ho jazyka 

 

 

5.1.3. GME - The Generic Modeling Environment 

N§stroj The Generic Modeling Environment 

(GME) vyvinutĨ na Institutu softwarov® integrace 

univerzity Vanderbilt je zaloģen na 

konfigurovateln®m modelovac²m prostŚed². Konfigurovatelnosti je dosaģeno d²ky 

metamodelŢm, kter® jednoznaļnŊ specifikuj² modelovac² vzory (modelovac² jazyky ļi 

modelovac² metodologii) aplikaļn² vrstvy. Tyto modelovac² vzory zahrnuj² veġker® 

s®mantick®, syntaktick® a prezentaļn² informace tĨkaj²c² se dan® oblasti, jejichģ koncept je 

n§slednŊ vyuģ²t ke konstrukci modelŢ, pravidel, vztahŢ. Modelovac² vzory vytv§Śej² takovou 

rodinu modelŢ, kter® mohou bĨt vytv§Śeny s vyuģit²m konkr®tn²ho modelovac²ho prostŚed². 

[13] 

GME m§ modul§rn², komponentovŊ orientovanou architekturu, kter§ je zn§zornŊna na 

n§sleduj²c²m obr§zku. 
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Obr§zek 3: Architektura GME  [13] 

 

Obr§zek 4: GUI v GME [13] 
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Souhrnn® ¼daje o produktu 

N§zev Generic Modeling Environment 

VĨrobce Univerzita Vanderbilt (http://www.isis.vanderbilt.edu/Projects/gme/) 

Verze 6 (2001) 

Cena Zdarma 

Podporovan® 

prostŚed² 

Mi crosoft Windows 2000  
Podpora COM (C++, Visual Basic, C#, Python etc.), XML form§tu, UDM 

(Unified Dimensional Model) 

Kl²ļov® 

vlastnosti 

PŚehledn® grafick® prostŚed² (n§vrh a vizualizace modelŢ), zabudovanĨ 

debugger, rozġiŚitelnost, podpora jmennĨch prostorŢ 

 

5.1.4. MetaEdit+ 

MetaEdit+ je n§stroj vyv²jenĨ spoleļnost² 

Metacase a pŚedstavuje absolutn² ġpiļku mezi MetaCASE 

n§stroji, a proto mu bude vŊnov§na nejvŊtġ² pozornost.  

MetaEdit+ mŢģe bĨt vyuģ²v§n i jako klasickĨ CASE n§stroj. Kombinuje v sobŊ tedy 

jednak vĨhody implementace novĨch metod, tak i vĨhody z jiģ pŚeddefinovanĨch sad metod 

postihuj²c²ch nejbŊģnŊjġ² oblasti modelov§n². MetaEdit+ je repository-based aplikace, coģ 

znamen§, ģe pŚi spuġtŊn² t®to aplikace mus² doj²t k nav§z§n² spojen² s ¼loģiġtŊm (repository) a 

toto spojen² mus² bĨt pak udrģov§no po celou dobu pr§ce s aplikac². [14] 

Nov§ metoda se v MetaEditu+ pomŊrnŊ snadno implementuje pomoc² definov§n² 

jej²ho metamodelu, k nŊmuģ se prostŚedky vizu§ln²ho programov§n² pŚidaj² pŚ²sluġn® dialogy 

a vzhled a chov§n² symbolŢ. MetaEdit+ je naprogramov§n nad objektovŊ orientovanou 

datab§z². Informace uloģen§ v datab§zi je prezentovateln§ a zpracov§vateln§ nejen v podobŊ 

grafŢ, ale i jako tabulky a matice a tak® pŚ²mo uvnitŚ datab§ze pomoc² rŢznĨch browserŢ. 

Souļ§st² MetaEditu+ je i skriptovĨ jazyk, ve kter®m jsou pŚeddefinov§ny rŢzn® vĨstupy ve 

form§tu TXT, RTF, HTML, GIF a PCT. [15] 

Dom®nou n§stroje je jeho otevŚenost, tzn. ģe je moģn® programovat dalġ² vĨstupn² 

sestavy pro potŚeby dokumentace. V prvn²m pŚ²padŊ umoģŔuje definici modelovac²ch metod 
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a gener§torŢ k·dŢ, v druh®m pŚ²padŊ je moģn® tyto metody vyuģ²vat pŚ²mo jako CASE 

n§stroj, pŚiļemģ tvorba CASE n§strojŢ bude zautomatizov§na pomoc² MetaEdit+. T²mto se 

ukazuje jedna z vĨhod MetaEdit+ - n§klady na implementaci dom®novŊ specifick®ho 

modelovac²ho n§stroje odpadaj². [3] 

N§stroj MetaEdit+ se skl§d§ ze dvou d²lļ²ch editorŢ: 

a) MetaEdit+ Workbench, kterĨ pln² funkci CAME n§stroje, 

b) MetaEdit+ Modeler, jenģ slouģ² jako CASE n§stroj. 

 

Obr§zek 5: Metaedit+ Workbench vs. Modeler [16] 

V sekci MetaEdit+ Workbench  se navrhuje modelovac² jazyk (metoda), zahrnuj²c² 

koncepty, pravidla, notifikace (symbolickĨ z§pis) a gener§tory k·du. Definice jazyka je pak 

uloģena jako metamodel v MetaEdit+ reposit§Śi.  

Sekce MetaEdit+ Modeler poskytuje obdobnou funkcionalitu (grafickĨ n§vrh 

tabulek, diagramŢ, matic, vztahŢ, filtrov§n², kontrola modelŢ, verzov§n², mutiuģivatelsk§ 

podpora, dopadov® analĨzy, generov§n² k·du) jako typickĨ CASE n§stroj. Automaticky 

navazuje na pŚ²sluġnou definici modelov®ho jazyka. 
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Architektura aplikace MetaEdit+ je zn§zornŊna na n§sleduj²c²m obr§zku. 

 

Obr§zek 6: Architektura n§stroje MetaEdit+ [14] 

Duġ² syst®mu je objektov® ¼loģiġtŊ (Object Repository), kter® obsahuje vġechny 

informace o definic²ch modelovac²ch jazykŢ (elementy a atributy modelŢ), kter® jsou 

vytv§Śeny s pomoc² editoru MetaEdit+ Workbench. 

MetaEdit+ pouģ²v§ metody automaticky ï t²m, ģe si je vyģ§d§ pr§vŊ z objektu 

Repository. NejdŢleģitŊjġ² ļ§st² n§stroje MetaEdit+ je v tomto pŚ²padŊ ĂMetaEngineñ, kterĨ 
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stanovuje rozhran² mezi moduly, a ĂObject Repositoryñ, kter§ zajiġŠuje konzistenci mezi 

jednotlivĨmi n§stroji. Moduly se dŊl² do ļtyŚ skupin: N§stroje pro ¼pravu modelŢ (Editor 

diagramŢ, editor matic, editor tabulek), Vyhled§vac² a dotazovac² n§stroje (Prohl²ģeļ, 

gener§tor k·du a zpr§v), N§stroje pro Ś²zen² metod (Method Tool, konektivita API & XML). 

K tomu se jeġtŊ Śad² n§stroje Ś²zen² metod v ļ§sti ĂMethod Workbenchñ (jako objektovĨ a 

grafovĨ n§stroj, editor symbolŢ apod.). [3] 

Z pohledu zamŊŚen² t®to pr§ce povaģujeme za ¼ļeln® d§le rozv®st pouze tu ļ§st 

n§stroje MetaEdit+, kter§ je zamŊŚena na dom®novŊ specifick® modelov§n² ï editor 

MetaEdit+ Workbench. 

5.1.4.1. MetaEdit+ Workbench 

D²ky t®to komponentŊ mŢģe bĨt klasickĨ CASE n§stroj v podobŊ MetaEdit+ 

Modeleru znaļnŊ modifikov§n, upraven, kastomizov§n ļi rozġ²Śen. MetaEdit+ Workbench 

umoģŔuje nadefinovat odliġn® modelovac² jazyky/metody, jejich koncepty, grafickou podobu 

objektŢ, k·dy ļi napojen² na jin® jazyky apod. [14] 

Tato komponenta n§m umoģŔuje vytv§Śet vlastn² modelovac² n§stroje a to bez psan² 

sloģit®ho k·du. Modelov§n² prob²h§ z v plnŊ grafick®m prostŚed² a skl§d§ se z nŊkolika 

krokŢ. [3] 

Dom®novŊ specifick® modelov§n² v pod§n² n§stroje MetaEdit+ obn§ġ²: [17] 

 Definici konceptŢ dle specifickĨch potŚeb modelov§n² (GOPPRR metatypŢ ï 

objektŢ, vztahŢ, diagramŢ, vlastnost² objektŢ apod.) 

 Definici pravidel (chov§n² jednotlivĨch dom®novĨch konceptŢ mezi sebou 

navz§jem, funkļn² r§mec) 

 Definici grafick® vizualizace (grafick® symboly jazyka, barvy) 

 Definici gener§toru k·du (jak§ ļ§sti grafick®ho n§vrhu pŚev§dŊt do jak®ho 

k·du) 
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Obr§zek 7: Definov§n² konceptu [16] 

 

 

Obr§zek 8: Editor symbolŢ [16] 


