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Đvod 

JistŊ nen² ģ§dnĨm tajemstv²m, ģe moment§ln² dŊn² ve svŊtŊ IT ovl§daj² sluģby, 

proto V§s nepŚekvap², ģe dokonce i vĨvojov® a analytick® softwarov® n§stroje si 

pomalu hledaj² cestu ke sv®mu Ăcloudov®muñ Śeġen², ba dokonce jich jiģ pŊkn§ 

Ś§dka existuje. 

Tato semin§rn² pr§ce, ve tvŢrļ² reģii naġeho tĨmu, by r§da tento revoluļn² jev v  

IT zdokumentovala pr§vŊ na poli n§strojŢ CASE. DŢvodŢ, proļ jsme si toto t®ma 

vybrali, bylo samozŚejmŊ v²ce. Zejm®na se jednalo o probl®m s vyļerp§n²m 

dosavadn²ch t®mat, proto jsme chtŊli pŚij²t s nŊjakĨm svŊģ²m a aktu§ln²m 

n§padem, kterĨ aktualizuje ļten§Śovo povŊdom² a pŚinese mu  ġirokĨ pŚehled o 

aplikaļn²m portfoliu dostupn®m skrze distribuovan® cloudov® sluģby. 

Semestr§ln² pr§ce si klade za c²l zasvŊcen² ļten§Śe do problematiky distribuļn²ho 

mo delu  Cloud Computingu  a vysvŊtlen² jeho principŢ s orientac² na n§stroje 

CASE. Vyvrcholen²m pr§ce bude sezn§men² se s  dostupnĨmi Śeġen²mi tzv. 

ĂCloudCASEñ n§strojŢ a jejich metodick® ohodnocen² z hlediska uģivatelsky 

relevantn²ch aspektŢ pohledem autorŢ t®to pr§ce. Pr§ce je tedy rozdŊlena do 

dvou ļ§st². Prvn² Śeġ² ot§zku teoretick®ho vĨkladu pojmŢ a souvislost². Druh§ je 

jakĨmsi praktickĨm a systematickĨm pŚ²nosem pro z²sk§n² povŊdom² o stavu trhu 

s tŊmito produkty. V z§vŊru druh® ļ§sti, tedy ļ§sti, kde se hodnot² jednotliv® 

produkty, se dozv²te, kter® tŚi produktov® varianty jsou uģivatelsky 

nejatraktivnŊjġ². 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slovo vedouc²ho tĨmu: 

ĂPros²me ļten§Śe, aby si  jednotliv§ hodnocen² a soudy o produktech 

interpretovali pouze v  rovinŊ subjektivnŊ zabarvenĨch koment§ŚŢ autorŢ 

pr§ce. Nejedn§ se o ¼ļelnŊ zkreslen® pŚ²spŊvky s marketingovĨm 

z§mŊrem.ñ 
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Computer - Aided Systems Engineering  

ĂN§stroje pro podporu analĨzy, pl§nov§n² a rozvoje informaļn²ch syst®mŢ. 

Nejzn§mŊjġ²m pŚedstavitelem jsou n§stroje pro objektovĨ n§vrh aplikac² a 

n§stroje pro mapov§n² procesŢ.ñ [4]  

N§stroje CASE jsou  softwarov® n§stroje a metodick® postupy, kter® slouģ² k 

transformaci  analytickĨch dat odvozenĨch z reality do prezentovateln® podoby, 

kter§ pot® slouģ² jako konzistentn² vĨchodisko a dorozum²vac² prostŚedek mezi 

jednotlivĨmi vrstvami kompetenc² realizaļn²ho tĨmu pracovn²kŢ - manaģer, 

analytik , konzultant, architekt, vĨvoj§Ś, z§kazn²k. D²ky n§strojŢm CASE je mo ģn® 

modelovat podnikov® procesy, komplexn² architekturu poļ²taļovĨch syst®mŢ, 

datab§zov® struktury, interakce abstrahovanĨch objektŢ reality, a mnoh® dalġ². 

N§stroje CASE jsou zkr§tka nutnĨm podpŢrnĨm prostŚedkem pro realizaci 

jak®hokoliv mŊkk®ho i tvrd®ho syst®mu, kterĨ aspiruje na to, aby byl ¼spŊġnŊ 

realizov§n a udrģov§n. 

Histori ckĨ vĨvoj n§strojŢ CASE v rychlosti  

N§stroje CASE zaļaly vch§zet do povŊdom² jiģ v 80. letech minul®ho stolet². V t® 

dobŊ se ani zdaleka nepodobaly dneġn²m n§strojŢm dostupnĨm na trhu. N§stroje 

CASE let 80. byly urļeny zejm®na k dokumentaļn²m ¼ļelŢm vĨvojov®ho cyklu 

softwaru. Slouģili ke zdokumentov§n² poģadavkŢ na budouc² aplikaci, jej²ho 

n§vrhu a analĨzy. D²ky tŊmto jednoduchĨm textovĨm editorŢm, kter® 

podporovaly  jen  z§kladn² prvky form§tov§n², se pr§ce inģenĨrŢ vĨraznŊ 

zefektivn ila. [1]  

Dalġ²m vĨvojovĨm stupnŊm n§strojŢ CASE byla moģnost vytv§Śet grafick® 

diagramy, kter® softwarovĨm inģenĨrŢm umoģnila lepġ² orientaci v n§vrhu. Takto 

namodelovanĨ n§vrh mohl bĨt l®pe modifikovatelnĨm. DŢleģitĨm pŚ²nosem pro 

n§stroje CASE bylo jejich obohacen² o slovn²kov® datab§ze, kter® formalizovaly 

datov® typy a standardn² souļ§sti modelŢ. Snahou  n§strojŢ CASE bylo ulehļit 

vĨvoj§ŚŢ generov§n² k·du, coģ se daŚ² i dnes pouze do jist® m²ry. [1]  

Dnes vych§z² n§stroje CASE z analytickĨch a vĨvoj§ŚskĨch metodik (napŚ. BPMN, 

UML, é). Globalizaļn² snahy vy¼stily ve snahu integrovat n§stroje CASE do 

vĨvojovĨch platforem, kter® oznaļujeme jako Integrated Development 

Environment (IDE).  

Souļasn® trendy a n§stroje CASE  

Dneġn² doba se nese ve znamen² globalizovanĨch sluģeb, Ś²k§ se jim pŚ²znaļnŊ 

Cloudy (ĂMrakyñ). Aby byly  n§stroje CASE nad§le konkurence schopn®, tak mus² 

tomuto trendu tak® podlehnout. CASE se mus² z§konitŊ transformovat z  tlustĨch 

aplikac² do flexibiln² formy Cloudu, a bĨt tak dostupnĨm v distribuovan® podobŊ 

webovĨch aplikac² nebo metodickĨch WebIDE aplikac²ch. P§r takovĨchto 



-  5 -  

 

webovĨch aplikac² jiģ v praxi funguje. O jejich kvalitŊ bude pojedn§vat praktick§ 

ļ§st t®to pr§ce. 

Cloud  Computing  

ĂUģivatel sluģeb mŢģe na cloud computing nahl²ģet jako na outsourcing se vġemi 

uģivatelskĨmi, technicko-organizaļn²mi, technologickĨmi, bezpeļnostn²mi ļi 

ekonomickĨmi dŢsledky, kter® s sebou outsourcing pŚin§ġ².ñ [2]  

Pojem Cloud Computing, aŠ uģ na nŊj m§te nebo nem§te vytvoŚen nŊjakĨ n§zor, 

se pokus ²me vysvŊtlit ze sv®ho pohledu. Cloud  Computing je sp²ġe ideologi², neģli 

konkr®tn² syst®movŊ-architektonickĨ koncept. Myġlenka Cloud Computing u je 

teprve  zhmotŔov§na ve sv®m distribuļn²m modelu. Filosofie Cloud Computingu 

operuje s  myġlenkou poskytov§n² v podstatŊ vġeho, co v§s jen napadne, 

v podobŊ pronaj²mateln® sluģby. Takto zaloģen® sluģby jsou potom dostupn® 

z prostŚed² webovĨch prohl²ģeļŢ na s²ti Internet, nebo v pŚ²padŊ uģġ² distribuļn² 

skupiny jde o priv§tn² poļ²taļov® s²tŊ. D²ky souļasn® technologick® ¼rovni 

webovĨch aplikac² nejsme  st§le jeġtŊ schopni provozovat aplikace funkcion§lnŊ 

tak bohat®, jako  jsou  ty  desktopov®. To se ovġem s rozvojem  HTML 5 jistŊ 

zmŊn², proto m§ Cloud Computing otevŚen® dveŚe dokoŚ§n. 

Cloud Computing se vyznaļuje nŊkolika zaj²mavĨmi vlastnostmi, kter® z nŊj 

dŊlaj² to prav® pro ud§v§n² koncepļn²ho smŊru v informatice . Jsou to tyto 

vlastnosti  vyj§dŚen® v anglickĨch kl²ļovĨch slovech:  

¶ Multitenancy  ï moģnost provozovat sluģbu tak, ģe umoģŔuje souļasnŊ 

obslouģit v²ce z§kazn²kŢ najednou d²ky sd²len® architektuŚe. [ 3]  

¶ Scalability  ï cloudov® aplikace a abstrahovan® vĨpoļetn² architektury 

svĨm z§kazn²kŢm nab²zej² ġirokou moģnost ġk§lov§n². NapŚ²klad pŚid§n² 

virtu§ln²ho procesoru nebo rozġ²Śen² operaļn² pamŊti je prakticky jen 

ot§zkou p§r kliknut² myġi. 

¶ Pay as you go  ï syst®m Ăpay as you go ñ spoļ²v§ v principu ĂzaplaŠ si co 

potŚebujeġñ. Z§kazn²k tak dost§v§ a plat² vģdy jen to, co opravdu v danou 

chv²li pouģ²v§ a potŚebuje. Dalġ² moģnost² je vyuģit² pŚedplatn®ho sluģby. 

[3]  

¶ Up to date  ï software, kterĨ je poskytov§n prostŚednictv²m cloudu je 

spravov§n centr§lnŊ a je vġem souļasnŊ poskytov§n ve stejn® verzi. Tato 

vlastnost z§kazn²kovi zaruļ², ģe software, kterĨ pouģ²v§ je neust§le ten 

nejaktu§lnŊjġ² se zajiġtŊnou konzistenc² vaġich dat. [3]  

¶ Worldwide access via  Internet  ï jedna z  nejvĨznaļnŊjġ²ch vlastnost² 

cloudŢ a cloudovĨch sluģeb je to, ģe je moģn® se k nim pŚipojit odkudkoli 

na svŊtŊ d²ky glob§ln² s²ti Internet. 
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¶ High availability  ï vysok§ dostupnost signalizuje skuteļnost, ģe 

poskytovatel garantuje nepŚetrģitĨ chod nab²zen® sluģby. Toto hovoŚ² za 

fakt, ģe je provoz zabezpeļen proti vġem moģnĨm oļek§vatelnĨm 

probl®mŢm pŚi provozu syst®mu, kterĨ sluģbu zajiġŠuje. MŢģe se jednat 

napŚ²klad o poruchy serverŢ, datovĨch ¼loģiġŠ (popŚ²padŊ jejich souļ§st²) a 

vĨpadky nap§jen². řeġen² bohuģel nemŢģe ovlivnit kvalitu distribuļn²ho 

m®dia, zpravidla jde o s²Š Internet. V pŚ²padŊ vĨpadku nŊjak®ho z 

kritickĨch s²ŠovĨch uzlŢ na cestŊ mezi poskytovatelem a spotŚebitelem se 

sluģba bohuģel st§v§ nedostupnou.  

Abychom nemluvili o Cloud Compu tingu v  samĨch superlativech, tak je nutn® 

poznamenat i p§r faktŢ hovoŚ²c²ch v neprospŊch tohoto konceptu: 

¶ Vendor lock - in  ï vĨraz Ăvendor lock - inñ znamen§, ģe cloud, kter®mu se 

propŢjļ²me, n§s ve sv®m prostŚed² uzamkne v tom smyslu, ģe 

poskytovatel diktuje  vġechny zmŊny ve verz²ch aplikace a urļuje podm²nky 

pro sv® uģivatele. Uģivatel prakticky nem§ moģnost customizace. Dalġ² 

vŊc, kterou je nutn® si uvŊdomit je, ģe vaġe data jsou uloģena kdesi v 

Ămrakuñ a vy je nem§te fyzicky dostupn®, a pokud nen² cloudovou aplikac² 

umoģnŊno sv§ data nijak exportovat, aby je bylo moģn® zmigrovat na jinĨ 

syst®m, tak se automaticky st§v§te rukojm²m tohoto poskytovatele  a 

nesete s  n²m i jeho rizika. 

¶ Migraļn² n§klady ï pŚed t²m, neģ se pust²te do slibn®ho pŚenesen² nŊjak® 

z ļ§st² operativy  vaġeho businessu na jinĨ subjekt, je tŚeba kalkulovat 

s n§klady na pŚenesen² souļasn®ho stavu do nov® aplikace, pŚ²padŊ 

ohodnotit n§klady na integraci syst®mŢ vaġ² spoleļnosti s novou sluģbou. 

¶ Legislativa  ï pr§vn² normy jsou v rŢznĨch zem²ch naġeho svŊta odliġn®, 

proto je nutn® tyto normy zn§t a zaruļit korespondenci s poģadavky na 

napŚ²klad bezpeļnost informac² v zemi, ve kter® se nach§z² koncovĨ 

z§kazn²k sluģby. Za zm²nŊnĨ pŚ²klad hovoŚ² naġe pr§vn² norma pro ochranu 

osobn²ch ¼dajŢ, kterou v  USA neuzn§vaj². 

¶ Bezpeļnost ï je diskutovanĨm t®matem, kter® je ovġem v prostŚed² 

internetovĨch sluģeb jistŊ relevantn², protoģe se jedn§ o s²Š tzv. veŚejnou, 

tedy jsou nutn§ opatŚen² pro management bezpeļnosti pŚ²stupŢ ke sluģbŊ 

a tokŢ dat mezi z§kazn²kem a poskytovatelem.  
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Distribuļn² model 

DŢleģitĨm vstupn²m bodem do pojmu Cloud Computing u je  ch§p§n² jeho 

distribuļn²ho model u. V prvn² ŚadŊ je potŚeba asociovat pojmy Ărozsah sluģbyñ a 

Ă¼roveŔ zveŚejnŊn² sluģbyñ. Rozsah sluģby je zde  m²nŊn jakoģto ¼roveŔ 

abstrakce plnŊn² nab²zen® sluģby. ĐroveŔ zveŚejnŊn² sluģby pak znamen§ komu 

je sluģba pŚ²stupn§. 

Rozsah sluģb y  

¶ IaaS  ï Infrastructure as a Service  

IaaS je z  hlediska rozsahu sluģeb na jeho prvn²m stupni. Jedn§ se o sluģbu, kdy 

poskytovatel pronaj²m§ z§kazn²kŢm svoji fyzickou infrastrukturu ve formŊ 

zvirtualizovanĨch vĨpoļetn²ch prostŚedkŢ (servery, switche, é). V praxi to potom 

funguje tak, ģe z§kazn²k popt§ technick® parametry onŊch poģadovanĨch 

prostŚedkŢ (u serverŢ je to zpravidla poļet CPU, velikost RAM, parametry 

¼loģiġtŊ dat, atd.), a na z§kladŊ nich dostane za ¼platu k dispozici takto 

nakonfigurovan® virtu§ln² zaŚ²zen², v  jehoģ ¼trob§ch provozujeme vlastn² 

syst®my. Nesm²rnou vĨhodou pro z§kazn²ka je, ģe nemus² zajiġŠovat housing, 

¼drģbu svĨch hardwarovĨch IT prostŚedkŢ a licenc² k vi rtu alizaļn²m platform§m, 

aŠ uģ se jedn§ o Śeġen² spoleļnosti Citrix, VMware nebo Microsoft. [3]  

¶ PaaS  ï Platform as a Service  

PaaS je  na druh®m stupni rozsahu sluģeb. To znamen§, ģe v sobŊ skrĨv§ principy 

IaaS, pŚiļemģ podrobno sti  implementaļn²ch parametrŢ jsou z§kazn²kovi skryty. 

Z§kazn²k takto dost§v§ do rukou moģnost na t®to platformŊ vyv²jet a provozovat 

vlastn² cloudov§ Śeġen². Nemus²te se tak zaj²mat o hardwarov® prostŚedky (jejich 

konfiguraci) , na kterĨch vaġe platforma bŊģ², protoģe vysok§ dostupnost se st§v§ 

odeb²r§n²m takov®to ¼rovnŊ sluģby samozŚejmost². [3]  

¶ Saa S ï Software as a Service  

SaaS se nach§z² na samotn® ġpici rozsahu sluģeb. Z§kazn²k je na t®to ¼rovni 

pouhĨm spotŚebitelem poģadovan®ho softwaru od vybran®ho poskytovatele.  

Z§kazn²ka nezaj²m§ nic jin®ho, neģ aby se dostal v kaģd® situaci ke sv® 

pŚedplacen® sluģbŊ. BŊhov® prostŚed², licence operaļn²ch syst®mŢ a ¼drģba 

hardwaru jsou pro  z§kazn²ka naprosto irelevantn². [3]  

ĐroveŔ zveŚejnŊn² sluģby 

¶ Public  ï sluģba je poskytov§na ġirok® veŚejnosti. [5]  

¶ Community  ï jde o z§jmov® skupiny, kter® si navz§jem sd²lej² cloudovou 

infrastrukturu. MŢģe se napŚ²klad jednat o uzavŚenou komunitu vĨvoj§ŚŢ. 

[5]  
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¶ Private  ï jedn§ se o soukromĨ cloud, ļili o cloud, kterĨ slouģ² pro vlastn² 

¼ļely spoleļnosti, zejm®na o organizace s v²ce oddŊlenĨmi lokalitami. Nen² 

vġak vĨjimkou, ģe priv§tn² cloudy jsou poskytov§ny tŚet² stranou. [5]  

¶ Hybrid  ï je cloud, kterĨ agreguje cloudy veŚejn® a priv§tn², kter® jsou 

mezi sebou integrov§ny. Navenek vyst upuj² jako jeden cloud. [5]  

Metodiky  zpracov§n² pr§ce 

Kapitola Metodiky  zpracov§n² pr§ce vysvŊtl², jakĨm zpŢsoben prob²h§ vĨbŊr, 

zpracov§n² a ohodnocen² vybranĨch cloudovĨch Śeġen² n§strojŢ CASE. 

Metodika pr§ce 

V prvn² ŚadŊ byl k elabor§tu vybr§n seznam n§strojŢ CloudCASE, kterĨmi se 

ŚeġitelskĨ tĨm bude zaob²rat. Z kaģd®ho vybran®ho Śeġen² je n§slednŊ 

zpracov§na uģivatelsk§ reġerġe podpoŚen§ uk§zkami z uģivatelsk®ho prostŚed². 

Reġerġe je pokaģd® doplnŊna o jednotnou tabulku kl²ļovĨch shrnuj²c²ch 

parametrŢ. Z§vŊrem kaģd® z kr§tkĨch reġerġ² je pak i z§vŊreļn® uģivatelsk® 

hodnocen² produktu. Klady a z§pory vybranĨch n§strojŢ jsou pops§ny 

v jednotlivĨch kapitol§ch. 

Metodika hodnocen² 

KaģdĨ Śeġitel jednotlivĨch n§strojŢ CASE se pŚi testov§n² a n§sledn®m zpracov§n² 

reġerġe zamŊŚil na pŚedem definovan§ krit®ria, kter§ byla vĨchoz²m bodem pro 

celkov® hodnocen² dan®ho n§stroje. Po zpracov§n² a vyhodnocen² jednotlivĨch 

n§strojŢ jsme vġechny hodnoty zanesli do z§kladn² tabulky, kter§ byla z§kladem 

pro v²cekriteri§ln² rozhodov§n². D²ky tomu jsme mohli porovnat jednotliv® 

n§stroje CASE a zjistit kter® z nich jsou nejlepġ² pŚi tvorbŊ analytickĨch 

diagramŢ. 

Zde je seznam s  popisem jednotlivĨch krit®ri², podle kterĨch jsme se Ś²dili pŚi 

sestavov§n² hodnocen². 

Interface  ï pod t²mto krit®riem jsme hodnotili vzhled  n§stroje CASE. Z§kladem 

kvalitn²ch a dobŚe udŊlanĨch uģivatelskĨch rozran² je pŚehlednost a 

jednoduch ost. Ļ²m v²ce moģnost² danĨ n§stroj CASE m§, t²m je tvorba jeho 

rozhran² sloģitŊjġ². 

Moģnosti ï Nab²dka moģnost², kterĨmi danĨ n§stroj disponuje. Jedn§ se ġ²Śi 

ġk§ly dostupnĨch druhŢ diagramŢ, napŚ²klad BPM, OOM, Physical data model. 

Dalġ²m prvkem krit®ria je po dpora n§stroje v rŢznĨch webovĨch prohl²ģeļ²ch 

(Opera, Mozzila, Explorer). Zbyl® moģnosti jsou uvedeny n²ģe. 
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1.  Druhy diagramŢ  

2.  Funkļnost ve webovĨch prohl²ģeļ²ch  

3.  Moģnost sd²len²  

4.  Kolaborace  

5.  Bezpeļnost  

6.  User management  

7.  Podpora  

Intuitivnost  ï rychlost pochopen² funkcionality a logick®ho uspoŚ§d§n² 

jednotlivĨch prvkŢ n§stroje CASE. Co nejmenġ² potŚeba vyuģ²v§n² manu§lu ļi 

n§povŊdy. 

Cena  ï zde jsme porovn§vali cenu licenc² vybranĨch n§strojŢ CASE. 

Osobn² pocit ï velice subjektivn² krit®rium, kter® vystihuje celkovĨ pocit pŚi 

pr§ci s n§strojem. Zde je zahrnut i vzhled webov® str§nky, na kterĨch je n§stroj 

distribuov§n. 

Rychlost odezvy  -  zde jsme se snaģili ohodnotit rychlost, s jakou lze v danĨch 

n§stroj²ch CASE pracovat. Do t®to poloģky jsme zahrnuli i poļ§teļn² d®lku 

naļ²t§n² pracovn² plochy a vŢbec cel®ho rozhran². 
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Jednotliv® produkty 

yUML  

 

N§zev yUML 

VĨrobce http://www.tobinharris.com/  

Verze  Beta  v0.18 

Licence  Free + moģnost zakoupen² licence 

Moģnosti Diagram tŚ²d, diagram aktivity, diagram uģit² 

Grafick® rozhran² Programovac² box 

 

Charakteristika  

yUML je ve sv® podstatŊ velice jednoduchĨ editor UML dostupnĨ pŚes internetovĨ 

prohl²ģeļ, coģ umoģŔuje vytv§Śet a hlavnŊ sd²let diagramy UML, kter® si uģivatel 

vytvoŚ², a to vġe online bez nutnosti jak®koliv registrace. Sd²len² diagramŢ UML je 

umoģnŊno t²m nejjednoduġġ²m moģnĨm zpŢsobem, a to skrze prostĨ obr§zek. To 

vġak zajiġŠuje velkou variabilitu pŚi moģn® prezenci a diagram tak mŢģeme 

pŚedv§dŊt na blogu, webovĨch str§nk§ch, na Wikipedii, f·rech, skrze email a 

podobnŊ. 

Samotn§ tvorba diagramŢ UML prob²h§ na webov® str§nce yUML a to velice 

pŚekvapivŊ bez t®mŊŚ jakĨchkoliv grafickĨch prvkŢ. Nen² zde tedy klasickĨ panel 

n§strojŢ, kterĨm se pŚetahuj² jednotliv® prvky diagramu na str§nku, ze kter® pak 

postupnŊ vznik§ danĨ diagram (jak jsme tomu zvykl² napŚ²klad u produktu Visio 

od Microsoft), ale kreslen², nebo sp²ġe vytv§Śen², je zde Śeġeno pomoc² jak®hosi 

pŚ²kazov®ho boxu a veġker® diagramy je tedy nutn® Ănaprogramovatñ. Jedin® 

jednoduch® grafick® prvky jsou dostupn® aģ po rozkliknut² ĂnovĨch funkc² ve 

verzi Betañ. Po rozkliknut² pŚ²sluġn®ho hypertextu n§m yUML nab²dne tabulku 

s graficky zn§zornŊnĨmi moģnostmi velikost² diagramu, jako je ĂHuge!, Big, 

Normal, Small a Tinyñ v pŚ²padŊ velikosti. V pŚ²padŊ vĨbŊru smŊru diagramu je 

grafickĨm prvkem pouze tabulka obsahuj²c² moģnosti ĂLeft to, Right, Top, Down, 

http://www.tobinharris.com/
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Right to, Leftñ. Po vĨbŊru velikosti a smŊru se volba ihned projev² pod 

pŚ²kazovĨm boxem. Zaj²mav® je, ģe textov® pŚ²kazy pro vytv§Śen² diagramŢ v 

podstatŊ supluj² grafick® prvky (Vyuģ²vaj² se znaky, kter® vypadaj² jako prvky 

v diagramu).  

yUML nab²z² jak tvorbu diagramŢ tŚ²d, tak i diagramŢ aktivity a diagramŢ uģit². 

Pro pŚ²klad diagramu tŚ²d uv§d²me jednoduchĨ pŚ²kaz: Ă[Tabulka1]1 -

N[Tabulka2]ñ, kterĨ vytvoŚ² diagram s  dvŊma entitami Tabulka1 a Tabulka 2, 

kter® jsou propojeny ġipkou s  hodnotami 1 ku N (viz obr§zek). 

 

 

PŚ²klad uģit² pŚ²kazŢ v yUML 

Pro diagram aktivity uv§d²me jednoduchĨ pŚ²klad se startem, jm®nem a koncem, 

kdy start ġipkou navazuje na jm®no a jm®no pot® ġipkou na konec. PŚ²kaz 

vypad§ takto: Ă(start)->(Jan Benes) ->( end)ñ a vĨsledek takto: 

 

PŚ²klad uģit² pŚ²kazŢ v yUML 

Pro pŚedveden² diagram u uģit² jsme pouģili jednoduchĨ pŚ²klad s akt®rem, uģit²m 

a pozn§mkou. PŚ²kaz vypad§ takto: Ă[Jan Benes]-(test), [Jan Benes] - (note: Toto 

je poznamka{bg:beige})ñ a vĨsledek generovanĨ yUML takto: 
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PŚ²klad uģit² pŚ²kazŢ v yUML 

Klady a z§pory 

Mezi jednoznaļn® klady patŚ² absence jak®koliv registrace, coģ je vzhledem 

k marketingovĨm trendŢm souļasnosti neobvykl® (spoleļnosti sb²raj² cenn® 

informace o uģivatel²ch jakĨmkoliv zpŢsobem). Dalġ²m, a moģn§ dokonce t²m 

nejvŊtġ²m kladem, je samozŚejmŊ cena, kter§ se v cloudov®m pojet² rovn§ nule a 

aplikace je tedy pŚ²stupn§ opravdu vġem. D§le je tŚeba vyzdvihnout relativnŊ 

velkĨ poļet moģnost² (vzhledem k jednoduchosti cel® aplikace) pŚi samotn®m 

tvoŚen² diagramu. Tato vĨhoda se vġak mŢģe st§t velice lehce i nevĨhodou kvŢli 

absenci grafick®ho rozhran² a t²m i zvyġuj²c² se nepŚehlednosti pŚi tvoŚen² 

sloģitŊjġ²ch diagramŢ. Dalġ²m vĨraznĨm kladem je absence jakĨchkoliv reklam na 

webov® str§nce yUML. Autor na sv®m blogu uv§d², ģe reklamy jednoduġe nem§ 

r§d a kvŢli ļistotŊ webov® str§nky je odstranil. VĨnosy jsou proto pouze ze 

sponzorskĨch darŢ a z placen® aplikace. Dalġ² vĨhodou je moģnost um²stit 

vytvoŚenĨ graf t®mŊŚ na jak®koliv m²sto, kter® podporuje naļ²t§n² tagŢ a to d²ky 

tomu, ģe yUML generuje k·d s vytvoŚenĨm diagramem. Ve vĨsledku tedy 

napŚ²klad do html str§nky pŚid§me pŚ²kaz:  

<img src="http://yuml.me/diagram/scruffy/class/[Tabulka1]1 -N[Tabulka2]ñ/> 

kterĨ vygeneruje stejnĨ diagram tŚ²d, jako  je uveden v  kapitolce Charakteristika.  

NevĨhodou je jiģ zm²nŊnĨ programovac² box, kterĨ pŚi tvorbŊ sloģitŊjġ²ch 

diagramŢ pŢsob² dosti nepŚehlednĨm dojmem. Dalġ² nevĨhodou je relativnŊ 

dlouh® ļek§n² na generov§n² diagramŢ v pŚ²padŊ, ģe neobsahuj² pouze nŊkolik 

m§lo tŚ²d a asociac². 
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VĨhody NevĨhody 

+ Bez nutnosti registrace  

+ Nulov§ cena 

+ VelkĨ poļet prvkŢ pro tvorbu 

diagramŢ 

+ Absence reklamy  

+ Moģnost um²stit diagramy pomoc² 

tagu  

-   Absence grafick®ho rozhran² ï pouze 

programovac² box, kterĨ mŢģe 

v pozdŊjġ² f§zi pŢsobit zmatky 

-   Delġ² doba ļek§n² pŚi generov§n² 

diagramŢ 

Tabulka vĨhod a nevĨhod yUML 

Licence  

Aplikace yUML je kompletnŊ zdarma, se vġemi funkcemi a bez jak®hokoliv 

omezen². RozġiŚuj²c² moģnost² ohlednŊ licence je moģnost zakoupit aplikaci 

offline, ļ²mģ z§kazn²k dostane jistotu, ģe vytvoŚen® diagramy neuvid² nikdo 

nepovolanĨ. Dalġ² vĨhodou tohoto Śeġen² je moģnost aplikaci jakkoliv upravovat, 

neboŠ bal²ļek po zaplacen² obsahuje i zdrojovĨ k·d. Aplikace je vytvoŚena 

v programovac²m jazyce Ruby on Rails a dle informac² na webov® str§nce je 

k jej² instalaci potŚeba jistĨch znalost² Ruby, Rails a Linuxu. Cena je rozdŊlena dle 

uģivatelŢ, kteŚ² aplikaci chtŊj² vyuģ²vat a to na 50$ za jednoho uģivatele, 200$ za 

2-10 uģivatelŢ, 400$ za 11-25 uģivatelŢ a 600$ je za neomezen® uģit². Platba je 

pŚekvapivŊ moģn§ jak pŚes PayPal, tak pŚes Google Checkout, kterĨ se vyuģ²v§ 

hlavnŊ pro platbu aplikac² v mobiln²m OS Android. 

Rozhran² 

Vzhledem k  absenci klasick®ho rozhran² potŚebn®ho k vytv§Śen² diagramŢ 

(nahraze n je pŚ²kazovĨm boxem), zde budou pops§ny z§kladn² pŚ²kazy urļen® 

pro tvorbu diagramŢ a vzhled str§nky s pŚ²kazovĨm boxem, kter§ ve sv® 

podstatŊ rozhran² supluje. 

Samotn§ webov§ str§nka je velice ļist§ d²ky absenci jakĨchkoliv reklam. PŢsob² 

velice pŚehlednŊ a z§kazn²k nem§ probl®m se na n² orientovat: 
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Webov§ str§nka s programovac²m boxem 
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Diagramy tŚ²d 

PŚes relativn² jednoduchost pŚ²kazy nab²zej² pŚekvapivŊ velk® mnoģstv² moģnost² 

pro naġi tvorbu. Dle n§povŊdy yUML mŢģeme vytv§Śet n§sleduj²c² moģnosti 

(moģnosti jsou pops§ny jak ļeskĨm jazykem, tak anglickĨm, kvŢli moģnosti 

jin®ho n§zvoslov²): 

N§zev moģnosti 

ļesky 

N§zev moģnosti 

anglicky  

PŚ²klad pŚ²kazu pro vytvoŚen² 

dan®ho prvku 

TŚ²da Class  [Test]  

Jednoduch§ 

asociace  

Simple Association  [Test2] - >[Test2 ]  

Kardinalita  Kardinality  [Test]1 - 0..*[Test2]  

PŚ²m§ asociace Directional Association  [Test], [Test2] - shipping >[Test]  

Barvy a UTF 

k·dov§n² 

Splash of Colour and 

UTF-8 

[ ΰTest ῤ{bg:orange}] Ῥ-  

ἔ>[Test2{bg:green}]  

Agregace  Aggregation  [Test]<> - 1>[Test2], [Te st2]+ -

>[Test3] [Test]<> - 1>[Test2], 

[Test2]+ - >[Test3]  

Kompozice  Composition  [Test]++ - 1>[Test2]  

Pozn§mky Notes  [Test]<>1 - >*[Test2], [Test] -

[note: Poznamky{bg:cornsilk}]  

DŊdiļnost Inheritance  [Test]^ - [Test2], [Wages]^ -

[Test3]  

DŊdiļnost rozhran² Interface Inheritance  [<<Test>>]^ - . - [Test2]  

Mezin§rodn² znaky International 

Characters  

[ ] - >[Test]  

Z§vislost Dependencies  [Test]text - . - >[Test2]  

Rozhran² Interface  [<<Test>>;Session]  

TŚ²da s detaily Class with Details  [Test|+Text+;Text2;+Text3; - Text4 

|+Text5() ;+Text6()]  

Tabulka pŚ²kazŢ v yUML 

Jak je vidŊt, moģnost² je opravdu sluġn® mnoģstv². Jednotliv® pŚ²kazy se daj² 

samozŚejmŊ mezi sebou kombinovat, d²ky ļemuģ lze stvoŚit i mnohem sloģitŊjġ² 

diagram. TvoŚen² sloģitŊjġ²ch diagramŢ je vġak velmi n§roļn® na spr§vnou 

strukturu psan®ho k·du. NapŚ²klad diagram s k·dem (dle n§povŊdy):  
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[note: Poznamka!{bg:cornsilk}],[test1]<>1-text 0..*>[test2], [test2]++*-

*>[test8|+Text+;Text2;+Text3;-Text4 |+Text5();+Text6()], [test2]-1>[test3], [test2]*-*>[test4], 

[test5]<->[test4], [test3]^[test6], [test3]^[test7] 

Ve vĨsledku diagram vypad§ takto:  

 

 

VygenerovanĨ diagram pomoc² yUML 
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Diagramy aktivity  

I v  pŚ²padŊ diagramŢ aktivity je mnoģstv² pŚ²kazŢ docela pestr®, a aļ moģnosti 

nedosahuj² v ģ§dn®m pŚ²padŊ takovĨch kvalit, jako v  pŚ²padŊ specializovanĨch 

offline n§strojŢ CASE ala Visio, jde s t²mto n§strojem udŊlat dostaļuj²c² diagram 

pro osobn² nebo prezentaļn² pouģit². 

N§zev moģnosti 

ļesky 

N§zev moģnosti 

anglicky  

PŚ²klad pŚ²kazu pro vytvoŚen² 

dan®ho prvku 

Jednoduch§ akce Sim ple Action  (start) - >(test) - >(end)  

Rozhodnut² a 

omezen² 

Decisions and 

Constraints  

(start) - ><a>[text] - >(test) -

>(test),<a>[text2] - >(test2) -

>(end)  

DŊlen²/pŚipojen² Fork/Join  (start) - ><a>[text] - >(Test) -

>|b|,<a>[text2] - >|b| - >(Test2) -

>|c|,|b| - >(Test3) - >(Test4) - >|c| -

>(Test5) - >(end),(Test5) - >(end)  

Objekty  Objects  (start) - >[Test] - >(Test2) - >(end)  

Jm®no pŚipojen² Connector Name  (start) - text>(test) - >(end)  

Krajn² v§ha Edge Weight  (start) - {weight=*}>(text) - >(end)  

Tabulka pŚ²kazŢ v yUML 

Jednotliv® pŚ²kazy se mezi sebou daj² samozŚejmŊ opŊt kombinovat a mŢģe tak 

vzniknout i sloģitĨ diagram. Jako pŚ²klad uv§d²me s®rii pŚ²kazŢ: Ă(start) -

text0><a>[text] ->(Test) ->|b|,<a>[text2] ->|b| ->(Test2) ->|c|,|b| ->(Test3) -

>(Test4) ->|c| ->(Test5) ->(end),(Test5) ->(end )ñ kter§ po vygenerov§n² vypad§ 

n§sledovnŊ: 

 

 

VygenerovanĨ diagram pomoc² yUML 
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Diagram uģit²  

Mnoģstv² pŚ²kazŢ pro diagram y uģit² je opŊt docela pestr®, pŚestoģe nedosahuje 

(a ani se o to nesnaģ²) mnoģstv² prvkŢ jako v profesion§ln²ch n§stroj²ch CASE. 

V popisn® tabulce n²ģe je actor pops§n jako Herec a tŚ²da opŊt jako Test. 

 

N§zev moģnosti 

ļesky 

N§zev moģnosti 

anglicky  

PŚ²klad pŚ²kazu pro vytvoŚen² 

dan®ho prvku 

Herec  Actor  [Herec]  

Herec a Uģit² Actor and Use Case  [Herec] - (Test)  

Pozn§mka Notes  [Herec] - (Test), [Herec] - (note : 

poznamka{bg:beige})  

NŊkolik uģit² Many Use Cases  [Herec] - (Test1), [Herec] - (Test2)  

DŊdiļnost herce Actor Inheritance  [Predek]^[Herec]  

NŊkolik hercŢ a 

dŊdinļnost 

Multiple Actors and 

Inheritance  

[Predek]^[Herec], 

[Predek2]^[Herec], 

[Predek3]^[Herec]  

Rozġ²Śen² <<Extends>>  (Test)<(Test2), (Test)<(Test3)  

Zahrnut² <<Includes>>  (Test1)>(Test2)  

Tabulka pŚ²kazŢ v yUML 
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ZdrojovĨ k·d je opŊt kombinovatelnĨ a jako testovac² pŚ²kaz jsme vybrali: 

Ă(note: Poznamka{bg:beige}), [Herec] - (text),[Herec] - (text1),(text2) <(text3),  

[Predek] - (text2), [Predek2] - (text2) kterĨ po vygenerov§n² aplikac² yUML vypad§ 

n§sledovnŊ: 

 

 

VygenerovanĨ diagram pomoc² yUML 
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Hodnocen² 

yUML je velice hezk§ a ļist§ aplikace, kter§ m§ rozhodnŊ co nab²dnout a kter§ si 

d²ky absenci registrace a poplatkŢ naġla celou Śadu pŚ²znivcŢ. Hlavn²m 

nedostatkem je vġak velk§ nepŚehlednost v k·du pŚi tvoŚen² sloģitŊjġ²ch 

diagramŢ, coģ z t®to aplikace dŊl§ sp²ġe n§stroj pro soukrom® pouģit², neģli 

profesion§ln² n§stroj CASE urļenĨ pro firmy. PŚesto, pŚi nutnosti rychle nŊjakĨ 

diagram vytvoŚit, se aplikace mŢģe hodit a vzhledem k vstŚ²cn®mu tvŢrci aplikace 

se mŢģeme tŊġit na mnoģstv² novinek, kter® pŚinesou dalġ² verze (pŚeci jen se 

st§le jedn§ o verzi beta 0.18). 

Interface  3 

Intuitivnost  5 

Cena  10  

Osobn² pocit  6 

Moģnosti 4 

Rychlost odezvy  4 
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Gliffy Online  

 

N§zev Gliffy Online  

VĨrobce Chris Kohlhardt & Clint Dickson na  http://www.gliffy.com  

Verze  Nespecifikov§no ï pravdŊpodobnŊ 1.0 

Licence  
Basic Free/Premium 5 $ mŊs²ļnŊ pro jednoho - 1,750 $ mŊs²ļnŊ pro 

neomezen® mnoģstv² uģivatelŢ 

Moģnosti 

Velk® mnoģstv² ï takzvanĨ floorplan (pŢdorys), vĨvojov® diagramy, 

takzvan® swimlanes (realiz§tor), BPMN, UML, ER diagram (entity-

relationship diagram), mnoģinovĨ diagram, uģivatelsk® prostŚed², 

mapa str§nek 

Rozhran² Grafick® rozhran² 

Charakteristika  

Aplikace Gliffy online je jiģ sloģitŊjġ² aplikace (napŚ²klad v porovn§n² s yUML) 

nab²zej²c² opravdu ġirokou paletu moģnost² pŚi tvorbŊ rŢznĨch diagramŢ. Aplikace 

se totiģ nespecializuje pouze na tvorbu klasickĨch diagramŢ UML nebo BPMN, ale 

nab²z² i velice netradiļn² moģnosti jako n§vrh stavebn²ho pl§nu domu, takzvan® 

Swimlanes (realiz§tory) uģ²vaj²c² se ve vĨvojovĨch diagramech, nebo napŚ²klad 

moģnost navrhnout uģivatelsk® prostŚed². Vyzkouġet aplikaci je moģn® bez 

jak®koliv registrace. Ta je potŚeba aģ pŚi ukl§d§n² vytvoŚen®ho diagramu, nebo 

napŚ²klad exportov§n² grafu jako SVG (je zde tedy moģnost pouģit² grafu i ve 

Visiu, kter® SVG podporuje). Ukl§dat diagramy je tedy moģn® jako JPEG, PNG, 

Gliffy XML, nebo jiģ zm²nŊn® SVG. 

Tvorba diagramŢ prob²h§ pŚes klasick® grafick® rozhran², na kter® jsme zvykl² 

napŚ²klad u n§stroju jako PowerDesigner (Sybase), kter® je dostupn® pŚ²mo pŚes 

internetovĨ vyhled§vaļ. VĨbŊr prvkŢ pro jednotliv® diagramy se Śeġ² podrģen²m a 

t§hnut²m na plochu. Pohyb je velice plynulĨ a naprosto bezprobl®movĨ. Prvek se 

pot® na pracovn² ploġe mŢģe zvŊtġovat/zmenġovat, nebo barvit dle potŚeby. 

Moģnost² pŚi tvorbŊ diagramŢ je opravdu velk® mnoģstv² a po spuġtŊn² aplikace je 

moģn® vybrat pŚednastavenou ġablonu, na kter® bude diagram tvoŚen a kter§ 

nŊkter® moģnosti pŚedstavuje.  

 

http://www.gliffy.com/
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PŚi tvoŚen² diagramu nejdŚ²ve uģivatel vybere kategorii sv®ho diagramu ï vĨbŊr 

je konkr®tnŊ: Ăsoftware UI design, Venn diagram, Org charts, SWOT analysis, 

flowchart, Network Dagram, Software design/UML, Floor Plan, Business Process, 

Blank documentñ. Po vĨbŊru kategorie mŢģeme vybrat jiģ zm²nŊn® ġablony 

(Templates) ï v kategorii UML m§me k dispozici napŚ²klad ġablony pro diagram 

tŚ²d, sekvenļn² diagram, diagram uģit², diagram bal²ļkŢ, diagram nasazen², nebo 

diagram ER. Ġablona ve vĨsledku vlastnŊ pŚedstavuje pŚedvytvoŚenĨ diagram, 

kterĨ mŢģe uģivatel editovat a upravovat. Pokud vġak chce aplikaci Gliffy vyuģ²t 

opravdu jako pracovn² n§stroj, pravdŊpodobnŊ bude vŊtġina uģivatelŢ vyuģ²vat 

pr§zdnĨ dokument m²sto ġablon. 

 

Uk§zka vĨbŊru ġablon v Gliffy aplikac i 

Nastaven² jednotlivĨch prvkŢ v aplikace je omezeno na barvy, velikosti 

samotn®ho prvku, pozici na pracovn²m pozad², rotace (tedy ot§ļen² prvku), 

nŊkolik grafickĨch a z§kladn²ch prvkŢ, jako je vytv§Śen² st²nu objektu, nebo 

zamknut² tvaru objektu, aby jiģ nebylo moģn® ho zmŊnit. Dalġ² nastaven² se jiģ 

tĨk§ pouze textu, tedy font, velikost, barva a klasick® moģnosti textu jako je 

tuļn® p²smo, kurz²va nebo podtrģen². Nastaven² jednotlivĨch prvkŢ se 

samozŚejmŊ lehce liġ². Z§klad je ale stejnĨ a vģdy se jedn§ pouze o nastaven² 

vzhledov®. 

Klady a z§pory 

KladŢ je v tomto pŚ²padŊ opravdu hodnŊ. Jedn§ se napŚ²klad o samotn® rozhran², 

kter® je vyvedeno opravdu povedenŊ a velmi uģivatelsky pŚ²vŊtivŊ. Uģivatel tak 

ihned v², co a jak se m§ udŊlat. Dalġ²m nespornĨm kladem je velk® mnoģstv² 

podporovanĨch moģnost² pŚi vytv§Śen² diagramŢ, d²ky ļemuģ tento n§stroj 

dok§ģe v nŊkterĨch jednoduchĨch pŚ²padech suplovat pokroļil® profesion§ln² 

offline placen® n§stroje. D§le je velikou vĨhodou cena, kter§ se pro z§kladn² 

verzi rovn§ nule, ale ani pro pr®miovou verzi nen² nikterak vysok§ (5$/mŊs²c pro 

jednoho uģivatele) ï moģnost aplikace vyzkouġet i bez nutnosti registrace tak® 

potŊġ². D§le je tŚeba vyzdvihnout moģnost ukl§dat grafy jako SVG, d²ky ļemuģ je 

s grafem moģn® d§le pracovat i v jin®m n§stroji. 
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Jako jednu z  m§la nevĨhod lze uv®st absenci slevy za pŚedplacen² nŊkolika 

mŊs²cŢ najednou, coģ by jistŊ z§kazn²ci, kteŚ² maj² o aplikaci opravdu z§jem 

jakoģto pracovn² n§stroj, uv²tali. D§le pak mnoģstv² zbyteļnĨch ġablon, kter® pln² 

sp²ġe jakĨsi uk§zkovĨ ¼ļel (z§kazn²k vid², co lze vytvoŚit). Dalġ² nevĨhodou je 

nedostateļn® nastaven² u jednotlivĨch prvkŢ, kdy napŚ²klad vazby je tŚeba 

doplŔovat jako prostĨ text bez nŊjak® vazby na okol². 

VĨhody NevĨhody 

+ Grafick® rozhran² 

+ Velk® mnoģstv² moģnost² 

+ N²zk§ cena 

+ Moģnost aplikaci vyzkouġet 

+ Rychlost a odezva  

-   Absence slev za delġ² pŚedplatn® 

-   Mnoģstv² zbyteļnĨch ġablon 

Tabulk a vĨhod a nevĨhod Gliffy 

Licence  

Aplikace Gliffy nab²z² k pouģit² pouze 2 verze a to z§kladn² (Basic), kter§ m§ sv§ 

omezen², ale cena je nulov§, nebo takzvanĨ pr®mium (Premium) ¼ļet, kterĨ jiģ 

obsahuje vġechny moģnosti t®to aplikace. Zaj²mavost² je, ģe aplikaci nelze pŚ²mo 

zakoupit (Projevuje se zde cloudov® Śeġen²), ale pouze mŊs²ļnŊ pronajmout. 

Neexistuj² zde ģ§dn® slevy, kter® by ġlo pouģ²t na mnoģstv² pronajatĨch mŊs²cŢ a 

cena je tak odvozena pouze od mnoģstv² uģivatelŢ, kteŚ² budou m²t aplikaci 

k dispo zici. Po vyprġen² placen®ho mŊs²ce je uģivatelŢv pr®mium ¼ļet (za 

pŚedpokladu, ģe uģivatel si nepŚedplat² dalġ² mŊs²c) pŚeveden zpŊt na z§kladn². 

Cena je pot® vyļ²slena na: 

1 uģivatel.....$5 

5 uģivatelŢ.....$15 

10 uģivatelŢ.....$25 

25 uģivatelŢ.....$60 

50 uģivatelŢ.....$100 

100 uģivatelŢ.....$200 

500 uģivatelŢ.....$1,000 

1000 uģivatelŢ.....$1,750  

Rozd²ly mezi verzemi jsou v mnoģstv² vytvoŚenĨch diagramŢ, limitu na upload 

obr§zku, dostupnost trial verze, takzvan® ad free, management uģivatelŢ, 

management sl oģek a pŚ²stupu k nim, zabezpeļenĨ SSL login, reklama ve 

vygenerovanĨch diagramech a podpora emailu. Ostatn² funkce jsou jiģ spoleļn® 

(Pro vŊtġ² pŚehlednost viz. Tabulka). 
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N§zev sluģby Basic verze  Premium verze  

Mnoģstv² diagramŢ 5 veŚejnĨch Bez limitu  

Upload obr§zku 2MB Bez limitu  

Dostupn§ pr®mium trial verze -  +  

Ad free  -  +  

Management uģivatelŢ -  +  

Management sloģek -  +  

ZabezpeļenĨ SSL login -  +  

Reklama v diagramech  -  +  

Podpora emailu  -  +  

Sd²len² diagramŢ s ostatn²mi +  +  

PlnĨ tvar knihovny (Full shape library)  +  +  

Publikov§n² diagramŢ pomoc² obr§zkŢ a 

URL 

+  +  

Export diagramŢ +  +  

Opakovan§ kontrola (revision kontrol) +  +  

Forum a online help  +  +  

Tabulka rozd²lu pŚi koupi licence v Gliffy 

Rozhran² 

Grafick® rozhran² je velice dobŚe vyveden®. Je naprosto intuitivn² a uģivatel 

nemus² nic pŚ²liġ dlouho hledat. Rozhran² je tak® velice plynul® i na slab® 

poļ²taļov® sestavŊ (testov§no na netbooku Asus EEE 1000H). 
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Pr§zdn§ Ăkresl²c²ó plocha vypad§ takto: 

 

Uk§zka rozhran² v Gliffy 

CelkovĨ pohled na rozhran² aplikace Gliffy: 

 

Uk§zka rozhran² v Gliffy 
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Nastaven² objektŢ, kter® vġak neobsahuje pŚ²liġ moģnost²: 

 

Uk§zka nastaven² v Gliffy 
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Hodnocen² 

Gliffy je velice pŚ²jemn§ a sviģn§ aplikace, kter§ nab²z² velk® mnoģstv² moģnost² 

pro tvorbu vġemoģnĨch diagramŢ. D²ky moģnosti vyzkouġet si aplikaci zdarma 

bez jak®koliv registrace se tak® zvyġuje moģnost, ģe si uģivatel aplikaci obl²b² a 

zaļne vyuģ²vat i jej² placenou verzi. D²ky poveden®mu rozhran² pak nen² probl®m 

dan® diagramy vytv§Śet a samotn§ manipulace s  prvky na pracovn² ploġe je 

velice intuitivn² a takt®ģ bezprobl®mov§. Jako hlavn² nevĨhodu lze uv®st 

pravdŊpodobnŊ nedostateļn® moģnosti nastaven² objektŢ na samotn® ploġe, jako 

jsou rŢzn® vazby, kter® se pŚid§vaj² pouze jako nez§vislĨ text a nemaj² tak 

s objekty ģ§dn® hlubġ² propojen². To pak z toho n§stroje dŊl§ sice velice pŚ²jemnĨ 

n§stroj, kterĨ ale st§le svou komplexnost² nedok§ģe nahradit offline profesion§ln² 

aplikace.   

Interface  10  

Intuitivnost  9 

Cena  7 

Osobn² pocit 7 

Moģnosti 6 

Rychlost o dezvy  8 
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Gatherspace  

 

N§zev Gatherspace  

VĨrobce GatherSpace na http://www.GatherSpace.com  

Verze  Nespecifikov§no ï pravdŊpodobnŊ 1.0 

Licence  30 dn² trial verze / 24$-29 $ za mŊs²c pro jednoho 

Moģnosti Diagram u ģit², Management  poģadavkŢ (Requirements Management )  

Rozhran² Tabulkov® rozhran² 

Charakteristika  

Aplikace Gatherspace se na svĨch str§nk§ch prezentuje jako sofistikovanĨ 

n§stroj podporuj²c² m anagement  poģadavkŢ a n§stroje pro pŚ²pady uģit², kterĨ 

dok§ģe suplovat klasick® offline aplikace zamŊŚen® na stejn® funkce. Webov® 

str§nky obsahuj² dokonce reference od nŊkolika vŊtġ²ch spoleļnost², kter® 

Gatherpsace vyuģ²vaj² (konkr®tnŊ Siemens, nebo napŚ²klad Fox interactive 

media). Pro samotnĨ vstup do aplikace je tŚeba registrace, kter§ je vġak 

jednoduch§ a bezprobl®mov§ (zad§v§ se pouze email a heslo). SamotnĨ n§stroj 

je opravdu velice komplexn² a obsahuje obrovsk® mnoģstv² rŢznĨch nastaven², a 

pŚestoģe se Gatherspace snaģ² bĨt co nejv²ce Ăuserfriendlyñ, vŊtġinu uģivatelŢ 

pravdŊpodobnŊ nahl®dnut² do n§povŊdy nemine (popŚ²padŊ spuġtŊn² nŊkter®ho 

z informaļn²ch vide²). 

Start aplikace tak nen² stejnŊ jednoduchĨ jako napŚ²klad u Gliffy online, coģ je 

d§no pr§vŊ onou vŊtġ² komplexnost² cel® aplikace a hlavnŊ podporou 

management u poģadavkŢ, kter§ vyģaduje jinĨ pŚ²stup. Jako prvn² krok je tŚeba 

nastavit jm®no projektu, ke kter®mu je moģn® doplnit jeho popis. D§le pak z§leģ² 

na uģivateli, jakĨch funkc² Gatherspace si pŚeje vyuģ²t. Pro pŚedstavu uvedeme 

moģnosti jako nastavit bal²ļky (packages), kter® jsou dle Gatherspace 

definov§ny jako Ănejvyġġ² konceptu§ln² poģadavkov§ hierarchieñ a zajiġŠuj² 

v podstatŊ seskupov§n² vġech pouģitĨch poloģek. Pot® uģivatel mŢģe nastavit 

poģadavky podnik§n² a softwarov® poģadavky. Pro neznal® uģivatele je naġtŊst² 

pŚipravena ona n§povŊda, kter§ jednoduġe popisuje jednotliv® kroky. D§le 

uģivatel mŢģe zav®st napŚ²klad pŚ²pady uģit², tedy nastavit herce, jednotliv® 

vazby a tak d§le.  

http://www.gatherspace.com/
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D²ky tŊmto nastaven²m m§ pot® moģnost vytv§Śet Ăreportyñ, coģ jsou vlastnŊ 

vĨsledky pŚedchoz²ho snaģen² ï viz. Obr§zek. 

 

PŚevzato ze str§nky http://www.gatherspace.com/project_management_screenshots.html  

N§stroj nevyuģ²v§ klasick® grafick® rozhran², ale pouze textov® vyplŔov§n² 

pŚeden danĨch tabulek, ze kterĨch se pot® generuj² vĨsledky. Osobn² zkuġenost 

vedla k  lehce zmaten®mu dojmu, coģ vġak bylo zpŢsobeno pŚedevġ²m neznalost² 

problematiky management u poģadavkŢ a nikoliv rozhran²m aplikace. 

http://www.gatherspace.com/project_management_screenshots.html
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Klady a z§pory 

Velkou vĨhodou pro vŊtġ² podniky bude dozajista moģnost pŚesunout aplikaci 

Gatherspace na vlastn² podnikov® servery, d²ky ļemuģ se d§ doc²lit vŊtġ²ho 

zabezpeļen² a spolehlivosti. Dalġ² velkou vĨhodou je mnoģstv² moģnost² ï to, co 

aplikace m§ umŊt, um² velmi dobŚe. Velice kladnŊ mus²me hodnotit i n§povŊdu, 

kter§ je ps§na velice srozumitelnŊ i pro neznal®ho uģivatele. Naopak jako 

nevĨhodu je tŚeba uv®st napŚ²klad nepŚ²liġ intuitivn² ovl§d§n², kter® by bylo bez 

uveden® n§povŊdy znaļnŊ frustruj ²c². Dalġ² nevĨhody mohou bĨt napŚ²klad 

absence slevy pro roļn² pŚedplatitele s neomezenŊ velkĨm tĨmem, nebo vyġġ² 

cena, kter§ je vġak vzhledem ke komplexnosti cel® aplikace jako nevĨhoda 

sporn§. 

VĨhody NevĨhody 

+ Moģnost pŚesunout aplikaci na 

vlastn² firemn² servery 

+ Velice dobr§ n§povŊda 

+ Obrovsk® mnoģstv² moģnost² 

+ Moģnost aplikaci vyzkouġet 

+ Dobr® reference 

-   Absence roļn²ho pŚedplatn® pro 

neomezenŊ velkĨ tĨm 

-   Vyġġ² cena 

-   NepŚ²liġ intuitivn² ovl§d§n² 

-   Ne kaģdĨ mŢģe ocenit absenci 

grafick®horozhran²  

Tabulka vĨhod a nevĨhod Gatherspace 

Licence  

Licence je Śeġena mŊs²ļn²m poplatkem, kterĨ se liġ² dle mnoģstv² zakoupen®ho 

ļasu (licence na mŊs²c nebo na rok), popŚ²padŊ dle mnoģstv² uģivatelŢ (kaģdĨ 

pŚidanĨ uģivatel stoj² 24$-29 $). Velice kladnŊ lze hodnotit Śeġen², kter® pro 

z§jemce umoģŔuje um²stit aplikaci na vlastn² firemn² servery ï toto Śeġen² lze dle 

Gatherspace zaŚ²dit pouze tehdy, dod§-li z§kaznick§ firma pŚ²stup 

k provozuj²c²mu serveru. T²m si Gatherspace zajiġŠuje moģnost upgradŢ sv® 

aplikace. Za toto Śeġen² si Gatherspace ¼ļtuje 6900$ plus roļn² poplatky za 

spr§vu aplikace na serverech firmy ve vĨġi 250$. 

Ceny jsou nastaveny na:  

Â 29$ za uģivatele na jeden mŊs²c (v pŚ²padŊ teamu 5 uģivatelŢ tedy bude 

cena 145$)  
Â 24$ za uģivatele na jeden rok (v pŚ²padŊ teamu 5 uģivatelŢ tedy bude cena 

120$)  
Â 295$ za neomezen® mnoģstv² uģivatelŢ na jeden mŊs²c (Vyplat² se tedy 
pro tĨm vŊtġ² neģ 5 lid²) 
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Dalġ² zaj²mav® moģnosti jsou: 

Â Pro st§tn² spr§vu a ġkolstv² nab²z² Gatherspace d§le slevu 15% na roļn² 
kontrakt.  

Â 30 denn² trial free verze je umoģnŊna vġem po vyplnŊn² registraļn² 
tabulky.  

Â JedinĨm rozd²lem, kromŊ ceny, je mezi verzemi poloģka ĂTraceability 

between business requirements and software requirements.ñ, kterĨ nen² 
dostupn§ u verze poŚizovan® pouze na mŊs²c. 

Rozhran² 

V podstatŊ textov® rozhran² je v pŚ²padŊ Gatherspace vyŚeġeno velice ļistŊ. KvŢli 

mnoģstv² moģnost² vġak pro nŊkoho mŢģe pŢsobit lehce zmateļnĨm dojmem. 

Vzhledem k  minim§ln²m grafickĨm prvkŢm pak pŢsob² cel§ aplikace velice sviģnŊ 

i na starġ²m hardware poļ²taļe (testov§no na netbooku Asus EEE 1000H). 

Pohled na str§nku s vytv§Śen²m projektŢ: 

 

Uk§zka rozhran² v Gatherspace 
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Pohled na str§nku s reportov§n²m: 

 

Uk§zka rozhran² v Gatherspace 

Pohled  na n§povŊdu: 

 

Uk§zka n§povŊdy v Gatherspace 
































































