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xname WƳŞƴƻ ŀ pǌƝƧƳŜƴƝ 

xpucv02 ±ƭŀŘƛƳƝǊ tǳŎƘƻƭǘ 

xtump13 tŀǾŜƭ ¢ǻƳŀ 

xdrad07 5ǳǑŀƴ 5Ǌłōƛƪ 

xhano06 hƴŘǌŜƧ Iŀƴłƪ 

xsrnm03 {Ǌƴǎƪȇ aŀǊǘƛƴ 
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1 ¨±h5 

 ± ŘƴŜǑƴƝ ŘƻōŠ ǎƛ ƧƛȌ ƴŜǳƳƝƳŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾƛǘ ǾȇǾƻƧ ǎƻŦǘǿŀǊǳ ōŜȊ ǇƻǳȌƛǘƝ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ błǎǘǊƻƧŜ 

ǇƻǳȌƝǾłƳŜ ƻŘ ǇƭłƴƻǾłƴƝ ǎƻŦǘǿŀǊǳΣ ƴłǾǊƘǳ ŀ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ŘƛŀƎǊŀƳǻ ŀȌ Ǉƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝΣ ǘŜǎǘƻǾłƴƝ ŀ 

kontrolu [BECK, 2003]. { ǇƻǳȌƝǾłƴƝƳ ƴłǎǘǊƻƧǻ ƧŜ ǘŀƪŞ ǎǇƻƧŜƴŀ ǵǎǇŠǑƴƻǎǘ ǇǊƻƧŜƪǘǻ ǾȇǾƻƧŜ ǎƻŦǘǿŀǊǳΦ 

ał-ƭƛ ōȇǘ ǇǊƻƧŜƪǘ ǾȇǾƻƧŜ ǎƻŦǘǿŀǊǳ ǵǎǇŠǑƴȇΣ ƴŜǎǘŀőƝ ƧŜƴ ƴłǎǘǊƻƧΣ ŀƭŜ ȊŀƭŜȌƝ ƴŀ ƳƴƻƘŀ ŘŀƭǑƝŎƘ faktorech.

  

1.1 /N[ tw#/9 

 /ƝƭŜƳ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ ƧŜ ǇƻǇǎŀǘ ǾȅōǊŀƴŞ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳŠΦ 5ŀƭǑƝƳ ŎƝƭŜƳΣ ƪǘŜǊȇ ǎƛ ƴłǑ ǘȇƳ ǾȅǘȅőƛƭΣ ƧŜ ǇǊƻȊƪƻǳƳŀǘ ǳ ǘŠŎƘǘƻ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǾŀȊōǳ ƴŀ /!{9Φ 

2ǘŜƴłǌ ǎŜ ŘƝƪȅ ǘŞǘƻ ǇǊłŎƛ ǎŜȊƴłƳƝ ǎ ƴŠƪǘŜǊȇƳƛ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧƛ ŘŀƴȇŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊŜƳ ŀ ȊƧƛǎǘƝ, jak se od sebe 

ƭƛǑƝ ŀ ƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ƴŀǇƻƳłƘŀƧƝ ǾȇǾƻƧƛ ǎƻŦǘǿŀǊǳΦ 

1.2 /I!w!Y¢9w tw#/9 

 tǊłŎŜ ƧŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴŀ Řƻ ƴŠƪƻƭƛƪŀ őłǎǘƝΦ  V ǵǾƻŘǳ ǾȅǎǾŠǘƭǳƧŜme ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇƻƧƳȅ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ǇǊƻ 

ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜΦ 

1.3 tyN{¢¦t Y9 ½tw!/h±#bN tw#/9 

 tǌƛ ǇǎŀƴƝ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ ƧǎƳŜ ǎŜ ǎƴŀȌƛƭƛΣ ŀōȅ Ŏƻ ƴŜƧƭŞǇŜ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘƻǾŀƭŀ ǎ ǇǊŀŎŜƳƛ ƧƛȌ ǾȅǘǾƻǌŜƴȇƳƛ. 

Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ ǘȅǘƻ ǇǊłŎŜ Ƨǎƻǳ ƪ dispozici na http://www.panrepa.org/CASE/Σ ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘłƳŜΣ 

ȌŜ őǘŜƴłǌΣ ƪǘŜǊȇ őǘŜ ƴŀǑƛ ǇǊłŎƛΣ Ƴł ǇǌƝǎǘǳǇ i k ǇǊŀŎƝƳ ǇǌŜŘŜǑƭȇƳΦ tƻƪǳŘ ǘŜŘȅ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳǎƻǳŘƝƳŜΣ ȌŜ 

ƴŠƧŀƪȇ ǇƻƧŜƳΣ ƪǘŜǊȇ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ǇƻŘǊƻōƴŠ ǾȅǎǾŠǘƭŜƴΣ ǳȌ ǇƻǇǎłƴ ōȅƭΣ ǾȅǎǾŠǘƭƝƳŜ Ƙƻ ƧŜƴ ǾŜƭƳƛ ǎǘǊǳőƴŠ ŀ 

ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƻŘƪłȌŜƳŜ ƴŀ ƴŠƪǘŜǊƻǳ Ȋ ƳƛƴǳƭȇŎƘ ǇǊŀŎƝΦ tƻŘǊƻōƴŠƧƛ ōȅŎƘƻƳ ǎŜ ŎƘǘŠƭƛ ǾŠƴƻǾŀǘ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ 

ǾŠŎŜƳΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀǘƝƳ ǇǌƝƭƛǑ ǾȅǎǾŠǘƭŜƴȅ ƴŜōȅƭȅΦ 

 

 

 

http://www.panrepa.org/CASE/
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2 59CLbL/9 ½#Y[!5bN/I thWa® 

 5ŜŦƛƴƻǾŀǘ ǇƻƧƳȅ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ ŘŀƴŞ ǇǊƻōƭŜƳŀǘƛƪȅ ƴŜƴƝ ǇǊƛƳłǊƴƝ ŎƝƭ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ, ƻǾǑŜƳ ǎŀƳƻǘƴȇ 

ƴłȊŜǾ ƴŀǑƝ ǇǊłŎŜ αbłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾŀȊōŀ ƴŀ /!{9 Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠά 

obsahuje 3 ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇƻƧƳȅΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǘǌŜōŀ vymezit. tǊƻǘƻ ƧŜ ȊŘŜ ǘŀǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ǾŠƴƻǾłƴŀ ŘŜŦƛƴƛŎƛ 

ŘǻƭŜȌƛǘȇŎƘ ǇƻƧƳǻΦ 

2.1 IDE 

 L59 ȊƴŀƳŜƴł αLƴǘŜƎǊŀǘŜŘ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ 9ƴǾƛǊƻƴƳŜƴǘάΣ ŎƻȌ ōȅ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ǇǌŜƭƻȌƛǘ jako 

ƛƴǘŜƎǊƻǾŀƴŞ ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ WŜŘƴƻŘǳǑŜ ōȅŎƘƻƳ ƳƻƘƭƛ L59 definovat jako ǎƻŦǘǿŀǊŜΣ ǇƻƳƻŎƝ 

ƪǘŜǊŞƘƻ lze ƴŀǇǎŀǘ ȊŘǊƻƧƻǾȇ ƪƽŘ mnohem ƧŜŘƴƻŘǳǑǑeji ƴŜȌ pokud je ƪƽd Ǉǎŀƴȇ v ǇƻȊƴłƳƪƻǾŞƳ 

ōƭƻƪǳΦ tƻŘǊƻōƴŠƧǑƝ ƛƴŦƻrmace o tom, k őŜƳǳ ǾǑŜƳǳ ƭȊŜ L59 ǾȅǳȌƝǘΣ ǎŜ ƻōƧŜǾƛƭȅ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ ǇǊŀŎƝŎƘ 

αbłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ŀǇƭƛƪŀŎƝ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾŀȊōŀ ƴŀ /!{9ά ȊŜ ȊƛƳƴƝƘƻ ǎŜƳŜǎǘǊǳ 

нллф ƴŜōƻ αbłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾŀȊōŀ ƴŀ /!{9ά Ȋ jara 2010. 

2.2 CASE 

 /!{9 ƴŜōƻƭƛ α/ƻƳǇǳǘŜǊ !ƛŘŜŘ {ƻŦǘǿŀǊŜ 9ƴƎƛƴŜŜǊƛƴƎά Ƨǎƻǳ ƴłǎǘǊƻƧŜΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ǇƻƳłƘŀǘ Ǉǌƛ 

ǾȇǾƻƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƝ, a to zeƧƳŞƴŀ ǘǾƻǊōƻǳ ǊǻȊƴȇŎƘ ƳƻŘŜƭǻ ŀ ¦a[ ŘƛŀƎǊŀƳǻΦ ¢ǾƻǊōŀ ƳƻŘŜƭǻ ƧŜ ƘƭŀǾƴƝƳ 

ǵőŜƭŜƳ ǾŠǘǑƛƴȅ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧǻΣ ŀƭŜ ǇƻƳƻŎƛ ǾȇǾƻƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ƭȊŜ ƛ ƧƛƴȇƳƛ ȊǇǻǎƻōȅΣ ŎƻȌ ƧŜ ǇǌŜŘǾŜŘŜƴƻ 

ȊŜƧƳŞƴŀ Ǿ ƪŀǇƛǘƻƭŜ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ WŀǾȅΦ hǇŠǘ nebudeme ǳǾłŘŠǘ ǇƻŘǊƻōƴŠƧǑƝ ǇƻǇƛǎ ǘƻƘƻ, Ŏƻ /!{9 ǾƭŀǎǘƴŠ 

ƧŜΣ ƴŜōƻǙ ǘƻ ǳȌ ƳƴƻƘƻƪǊłǘ ōȅƭƻ ǌŜőŜƴƻ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ ƻōƻǳ ǇǊŀŎƝŎƘ ȊƳƝƴŠƴȇŎƘ Ǿ ƻŘǎǘŀǾŎƛ αL59άΣ ŀƭŜ 

ǘŀƪŞ ǾŜ ǎǇƻǳǎǘŠ ŘŀƭǑƝŎƘ ǇǊŀŎƝΣ ƴŜōƻǙ /!{9 ƧŜ ǵǎǘǌŜŘƴƝ ǘŞƳŀ ŎŜƭŞƘƻ ǇǌŜŘƳŠǘǳΦ 

2.3 PLATFORMA 

 Tento pojem ƴŜƳǻȌŜƳŜ ǇǌŜƧƝǘ ǇƻǳƘȇƳ odkazŜƳ ƴŀ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ǇǊłŎŜΦ bŜƴƝ ǘƻ Ȋ ǘƻƘƻ ŘǻǾƻŘǳΣ 

ȌŜ ōȅ Ǿ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘ ǇǊŀŎƝŎƘ ǾȅǎǾŠǘƭŜƴ ƴŜōȅƭΣ ŀƭŜ ǇǊƻǘƻȌŜ tento pojem lze ŎƘłǇŀǘ ǊǻȊƴŠΦ ²ƛƪƛǇŜŘƛŜ 

ŘŜŦƛƴǳƧŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳǳ Ƨŀƪƻ αǎƪǳǇƛƴǳ ǘŜŎƘƴƛŎƪȇŎƘ ǇǊƻǎǘǌŜŘƪǻ Ǿ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎŜ ŀ ǾȇǇƻőŜǘƴƝ ǘŜŎƘƴƛŎŜΣ ƪǘŜǊŞ 

ƳƭǳǾőƝ όƻōŜŎƴŠ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ǌŜǑŜƴƝύ ǇƻǳȌƝǾł ƴŜōƻ ƴŀōƝȊƝ Ƨŀƪƻ ȊłƪƭŀŘ ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ǾȇǾƻƧάΦ ¢ƻ 

ƻǾǑŜƳ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ƳǻȌŜ ōȇǘ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ ƴŜōƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪΦ 5Ɲƪȅ 

tŠƳǘƻ ǊƻȊŘƝƭƴȇƳ ǇƻƧŜǘƝƳ Ƨǎƻǳ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ǇǊłŎŜ ƴŀ ǘƻǘƻ ǘŞƳŀ ǇƻƳŠǊƴŠ ǇŜǎǘǊŞ ŀ ƴłƳ ǎŜ ƴŀōƝȊŜƭƻ 

mnoƘƻ ƳƻȌƴƻǎǘƝ, Ƨŀƪ ƧŜ ƴŠƧŀƪ ŘƻǇƭƴƛǘΦ bŀƪƻƴŜŎ ƧǎƳŜ ǎŜ ȊŀƳŠǌƛƭƛ na platformy Java a .NET. Tyto 

ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎŜ ǎƛŎŜ ƧƛȌ Ǿ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘ ǇǊŀŎƝŎƘ ƻōƧŜǾƛƭȅΣ ŀƭŜ ȌłŘƴł Ȋ ƴƛŎƘ ǎŜ ƴŜȊŀƳŠǌƛƭŀ ǇǌƝƳƻ ƴŀ ǘȅǘƻ ŘǾŠΣ 
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ǇǊƻǘƻ ǎƛ ƳȅǎƭƝƳŜΣ ȌŜ ǇǌŜƘƭŜŘ L59 ŀ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧǻ ǎǊƻǾƴŀƴȇ ǇƻŘƭŜ ǘŠŎƘǘƻ ŘǾƻǳ ǾŜƭƳƛ ǇƻǇǳƭłǊƴƝŎƘ 

ǇƭŀǘŦƻǊŜƳ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǇǌƝƴƻǎƴȇΦ  

 

3 ¢9hw9¢L/Y# ¨±!I! h {th[¦tw#/L L59 ! /!{9 

3.1 twh2 BY IDE ! /!{9 ±®.9/ a=[¸ {tOLUPRACOVAT? 

 V ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘ ǇǊŀŎƝŎƘ ǎŜ ƳƴƻƘƻƪǊłǘ ƻōƧŜǾƛƭȅ ŘŜŦƛƴƛŎŜ /!{9Σ L59 ŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ȊǇǻǎƻōȅ ƧŜƧƛŎƘ 

ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜΦ ± ȌłŘƴŞ Ȋ nich jsme ǾǑŀƪ ƴŜƴŀǊŀȊƛƭi ƴŀ ƻŘǇƻǾŠř ƴŀ ƻǘłȊƪǳ αǇǊƻő ǾǻōŜŎ ǎǇƻƭǳǇǊŀŎƻǾŀǘΚά 

¿Ŝ ƧŜ ǘŀǘƻ ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜ ǾŜƭƳƛ ǳȌƛǘŜőƴłΣ ǎƛ ǳȌ ǳǾŠŘƻƳƛƭƻ ƧƛǎǘŠ mnoho ƭƛŘƝΣ Ƨŀƪ ƧŜ ǇŀǘǊƴŞ Ȋ toho, kolik CASE 

ŀ L59 ǘǳǘƻ ǎǇƻƭǳǇǊłŎƛ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜΦ ¢ŀǘƻ ǇǊłŎŜ ǎŜ ǇƻƪǳǎƝ ǇǌŜŘǾŞǎǘΣ Ƨŀƪ ƳǻȌŜ ƪƻƴƪǊŞǘƴŠ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘŀ 

/!{9 ƴłǎǘǊƻƧǻ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ǇƻƳƻŎƛ Ǉǌƛ ǾȇǾƻƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ 

3.1.1 TVORBA MODELU A JEHO IMPLEMENTACE 

 /ŀǎŜ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǎŜ ȊŀōȇǾŀƧƝ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǾȅǘǾłǌŜƴƝƳ ǊǻȊƴȇŎƘ ƳƻŘŜƭǻΦ L59 ǎŜ ȊŀōȇǾŀƧƝ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ 

ǘǾƻǊōƻǳ ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳΦ ±ȅǘǾƻǌŜƴƝ ƳƻŘŜƭǳ ƧŜ ǇǊłŎŜ ŀƴŀƭȅǘƛƪŀ ŀ ƧŜƘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎŜ ǇǊłŎŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊŀΦ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧŜ ŀ L59 ǘŜŘȅ ǇƻŘǇƻǊǳƧƝ ǊƻȊŘƝƭƴŞ őƛƴƴƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊŞ ǳ ǾŠǘǑƝŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘǻ ŀƴƛ 

ƴŜƳǳǎƝ ƳƝǘ ƴŀ ǎǘŀǊƻǎǘ ƧŜŘŜƴ őƭƻǾŠƪΦ !ǾǑŀƪ ǘȅǘƻ őƛƴƴƻǎǘƛ ǎǇƻƭǳ ǾŜƭƳƛ ǵȊŎŜ ǎƻǳǾƛǎƝ, ŀ ǇǊƻǘƻ ōȅ ƳŠƭy 

/!{9 ƴłǎǘǊƻƧŜ ŀ L59 ōȇǘ ƴŠƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ǇǊƻǇƻƧŜƴȅΦ ½ǾƭłǑǙ ǳ ƳŜƴǑƝŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘǻ ƳǻȌŜ ōȇǘ 

ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ǾƴƝƳłƴƻ Ƨŀƪƻ ƴŠŎƻ ƴŀǾƝŎΣ ƴŠŎƻ Ŏƻ ȊŘǊȌǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊȅ ƻŘ ǘƻƘƻΣ ŀōȅ ƪƻƴŜőƴŠ Ȋŀőŀƭƛ 

ǘǾƻǌƛǘ ƴŠŎƻ ƘƳŀǘŀǘŜƭƴŞƘƻ, ƴŜ ƧŜƴƻƳ ǇŠƪƴŞ ōŀǊŜǾƴŞ ƻōǊłȊƪȅΦ !ǾǑŀƪ ƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ƧŜƧiŎƘȌ 

naprogǊŀƳƻǾłƴƝ ǾȅǇŀŘł ǇƻƳŠǊƴŠ ƴŜƴłǊƻőƴŠΣ ƳǻȌŜ ōȇǘ ƴŀƪƻƴŜŎ ǾŜƭƳƛ ƪƻƳǇƭƛƪƻǾŀƴłΣ ǇƻƪǳŘ ǎŜ 

ȊŀőƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀǘ ōŜȊ ȊŀƳȅǑƭŜƴƝΣ Ƨŀƪ ōȅ ƳŠƭŀ ŦǳƴƎƻǾŀǘ ŀ ƧŀƪŞ ŦǳƴƪŎŜ ƻōǎŀƘƻǾŀǘΦ Y ȊƧƛǑǘŠƴƝ ǘƻƘƻ 

ǾǑŜƘƻ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ŘƻōǌŜ ǇƻǎƭƻǳȌƝ ŀ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧłǌŜ ōǳŘŜ ƧŜŘƛƴŠ ŘƻōǌŜΣ ǇƻƪǳŘ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇƻǳȌƛǘŞ ǇǊƻ 

ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƳƻŘŜƭǳ ŀ ǇǊƻ ƧŜƘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛ ƴŜōǳŘƻǳ ŦǳƴƎƻǾŀǘ ƴŜȊłǾƛǎƭŜ ƴŀ ǎƻōŠΣ ŀƭŜ ōǳŘƻǳ ǎŜ 

ǊǻȊƴȇƳƛ ŦǳƴƪŎŜƳƛ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀǘΦ 

 5ǻƭŜȌƛǘƻǎǘ ǇǊƻǇƻƧŜƴƝ ƳƻŘŜƭǳ ŀ ǾȇǾƻƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǾȅǇƻȊƻǊƻǾŀǘ ƛ Ȋ ǊǻȊƴȇŎƘ ƳŜǘƻŘƛƪ ǇǊƻ 

ǾȅǾƝƧŜƴƝ ǎƻŦǘǿŀǊǳΦ ± prakticky kŀȌŘŞ Ƴł ƳƻŘŜƭ ǎǾŞ ǇŜǾƴŞ ƳƝǎǘƻΦ Wŀƪƻ ǇǌƝƪƭŀŘ ƭȊŜ ǳǾŞǎǘ ǘǌŜōŀ 

metodiku MMDIS [±hyN~EK,1997]Σ ƪǘŜǊł ǎŜ ȊŀōȇǾł ǾȇǾƻƧŜƳ ŀ ǇǊƻǾƻȊŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǎȅǎǘŞƳǻΦ 

aŜǘƻŘƛƪŀ ǎŜ ǎƪƭłŘł ȊŜ ǑŜǎǘƛ ŦłȊƝΥ 

¶ ¨ǾƻŘƴƝ ǎǘǳŘƛŜ 

¶ DƭƻōłƭƴƝ ŀƴŀƭȇȊŀ ŀ ƴłǾǊƘ 



 
9 

¶ 5ŜǘŀƛƭƴƝ ŀƴŀƭȇȊŀ ŀ ƴłǾǊƘ 

¶ Implementace 

¶ ½ŀǾłŘŠƴƝ 

¶ tǊƻǾƻȊ ŀ ǵŘǊȌōŀ 

 ½ŀ ǇƻǾǑƛƳƴǳǘƝ ǎǘƻƧƝ ǳǊőƛǘŠ ǘƻΣ ȌŜ ȊŘŜ Ƨǎƻǳ о ŦłȊŜΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǘȇƪŀƧƝ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ŀƴŀƭȇȊ ŀ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ 

ƳƻŘŜƭǻ, a teprve ǇƻǘŞ ƴŀǎǘłǾł ǎŀƳƻǘƴŞ ƴŀǙǳƪłƴƝ ƪƽŘǳ Ǿ ƴŠƧŀƪŞƳ ǾȇǾƻƧƻǾŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ LƴŦƻǊƳŀőƴƝ 

ǎȅǎǘŞƳ ƧŜ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ǾŜƭƳƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƪł ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ƪǘŜǊł ǎǾƻǳ ǎƭƻȌƛǘƻǎǘƝ ƳƴƻƘƻƴłǎƻōƴŠ ǇǌŜǾȅǑǳƧŜ 

ƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ, ŀ ƧŜ ȊŘŜ ǇǊƻǘƻ ƴŀ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ƪƭŀŘŜƴ ǾŠǘǑƝ ŘǻǊŀȊ ƴŜȌ ƧƛƴŘŜΣ ŀƭŜ ƛ ǳ ƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝŎƘ 

ŀǇƭƛƪŀŎƝ ƧŜ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ŘǻƭŜȌƛǘŞΦ 

WŜǑǘŠ ȊǌŜǘŜƭƴŠƧƛ ƛƭǳǎǘǊǳƧŜ ŘǻƭŜȌƛǘƻǎǘ ƳƻŘŜƭǳ ōŠƘŜƳ ǾȇǾƻƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǘŜƴǘƻ ƻōǊłȊŜƪ ƳŜǘƻŘƛƪȅ w¦tΥ 

[RUP, 2010] 

 

3-1 -tǊǻōŠƘ ǾȇǾƻƧŜ ǇƻŘƭŜ ƳŜǘƻŘƛƪȅ w¦t (zdroj: [RUP, 2010]) 

 bŀ ƻōǊłȊƪǳ Ƨǎƻǳ ȊƴłȊƻǊƴŠƴȅ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ őƛƴƴƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊȇƳƛ ƧŜ ǘǌŜōŀ ǎŜ ōŠƘŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀōȇǾŀǘ 

ƴŀ ǎǾƛǎƭŞ ƻǎŜΦ bŀ ǾƻŘƻǊƻǾƴŞ ƻǎŜ Ƨǎƻǳ ǇƻǘƻƳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ŦłȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ tǌƛ ǇƻǳȌƛǘƝ ǘŞǘƻ ƳŜǘƻŘƛƪȅ 

ǇǊƻōƝƘł ǾŠǘǑƛƴƻǳ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ƧŜƘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎŜ ȊłǊƻǾŜƶΦ ¢ƻ ƧŜ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ŘƝƪȅ ǘȊǾΦ ƛǘŜǊŀǘƛǾƴƝƳǳ 

ǾȇǾƻƧƛΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǎƴŀȌƝ ƻ őŀǎǘŞ ǾȅŘłǾłƴƝ ǎǇǳǎǘƛǘŜƭƴȇŎƘ ǾŜǊȊƝΦ {ŀƳƻȊǌŜƧƳŠΣ ǇǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ Ƨǎƻǳ ŎƘǳŘŞΣ Ŏƻ ǎŜ 

ǘȇőŜ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘȅΣ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƧŜ ǾǑŀƪΣ ȌŜ ǘƻΣ Ŏƻ ōȅƭƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴƻ ŘƻōǌŜΣ ŦǳƴƎǳƧŜΦ tƻ ǾȅŘłƴƝ ǾŜǊȊŜ ƧŜ 
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ǘǌŜōŀ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ȊǇǌŜǎƶǳƧƝŎƝŎƘ ƳƻŘŜƭǻΣ ƧŜƧƛŎƘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎŜ ŀ ǾȅŘłƴƝ ŘŀƭǑƝ ǾŜǊȊŜΦ ±ȅǾƝƧŜƴƝ ǎƻŦǘǿŀǊǳ 

ǇƻƳƻŎƝ ǘŞǘƻ ƳŜǘƻŘƛƪȅ ǎƛ ǇǌƝƳƻ ǌƝƪł ƻ ǇƻǳȌƛǘƝ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧŜΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ŘƻōǌŜ ǇǊƻǇƻƧŜƴ ǎ ǾȇǾƻƧƻǾȇƳ 

ǇǊƻǎǘǌŜŘƝƳΦ  

 Metodika MMDIS ƧŜ ǳǊőŜƴŀ ƪ ǾȇǾƻƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǎȅǎǘŞƳǻΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ƳƴƻƘŜƳ ǎƭƻȌƛǘŠƧǑƝΣ ƴŜȌ 

ōŠȌƴŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ a ƳŜǘƻŘƛƪŀ w¦t ƧŜ Ȋŀǎ ǳǊőŜƴŀ ǎǇƝǑŜ ƪ ǾȇǾƻƧƛ ǾŠǘǑƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ 9ȄƛǎǘǳƧŜ ǾǑŀƪ ǘŀƪŞ 

ǎǇƻǳǎǘŀ ƭŜƘƪȇŎƘ ƳŜǘƻŘƛƪΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƘƻŘƝ ƪ ǾȇǾƻƧƛ ƳŜƴǑƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ ¦ ǘŠŎƘǘƻ ƳŜǘƻŘƛƪ ƴŜōȇǾł ǘŀƪ 

ǇƻŘǊƻōƴŠ ǇƻǇǎłƴƻ, Ŏƻ ǇǌŜǎƴŠ Ǿ ƧŀƪŞƳ ƪǊƻƪǳ ŘŠƭŀǘΣ ǎǇƝǑŜ Ƨǎƻǳ ǘƻ ƧŜƴ ǘŀƪƻǾł ƻōŜŎƴł ŘƻǇƻǊǳőŜƴƝ, jak 

ǇƻǎǘǳǇƻǾŀǘ ōŠƘŜƳ ǾȇǾƻƧŜΦ !ǾǑŀƪ ƛ Ǿ ǘŠŎƘǘƻ ƭŜƘƪȇŎƘ ƳŜǘƻŘƛƪłŎƘ Ƴł ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ ǎǾŞ ƳƝǎǘƻΣ ŎƻȌ 

ŘƻƪŀȊǳƧŜΣ ȌŜ ƴŜƴƝ ŘƻōǊŞ Ƙƻ ȊŀƴŜŘōłǾŀǘ ŀƴƛ ǳ ǾȇǾƻƧŜ ƳŜƴǑƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ  

 bŀǇǌƝƪƭŀŘ ƳŜǘƻŘƛƪŀ CŜŀǘǳǊŜ ŘǊƛǾŜƴ ŘŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ poǳȌƝǾł ŘƻƳŞƴƻǾŞ ƻōƧŜƪǘƻǾŞ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝΣ 

ƪǘŜǊŞ ȊŀƘǊƴǳƧŜ ¦a[ Ŏƭŀǎǎ ŘƛŀƎǊŀƳΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ǇƻŘŎƘȅǘƛǘ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ǾȊǘŀƘȅ Ǿ ōǳŘƻǳŎƝ ŀǇƭƛƪŀŎƛΦ 

9ȄƛǎǘǳƧŜ ŘƻƪƻƴŎŜ ƳŜǘƻŘƛƪŀ ƴŀȊǾŀƴł ŀƎƛƭƴƝ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝΣ ƪǘŜǊł ǎŜ ȊŀōȇǾł ǇǌƝƳƻ ǘƝƳΣ Ƨŀƪ ǇƻȌƝǾŀǘ ƳƻŘŜƭȅ 

ōŠƘŜƳ ǾȇǾƻƧŜ ƳŀƭȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǘŀƪΣ ŀōȅ ōȅƭȅ ƪ ǳȌƛǘƪǳ, ŀ ƴƛƪƻƭƛ ƪŜ ǑƪƻŘŠΦ tǌƛ ǇƻǳȌƛǘƝ ǘŞǘƻ ƳŜǘƻŘƛƪȅ ōȅ 

ƳŠƭƻ ōŠƘŜƳ ǾȇǾƻƧŜ ŘƻǎŀȌŜƴƻ ǘƻƘƻΣ ȌŜ ƳƻŘŜƭȅ ōǳŘƻǳ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞΣ ƧŜƧƛŎƘ ǘǾƻǊōŀ ƴŜōǳŘŜ ȊŀōƝǊŀǘ ǇǌƝƭƛǑ 

ƳƴƻƘƻ őŀǎǳ ŀ ōǳŘƻǳ ŘƻǎǘŀǘŜőƴŠ ǇƻŘǊƻōƴŞ ƴŀ ǘƻΣ ŀōȅ ǳƪłȊŀƭȅ ǾǑŜ ǇƻŘǎǘŀǘƴŞΦ 

3.1.2 twh{¢y959Y KOMUNIKACE 

 ¦ ǎƻŦǘǿŀǊǳ ǾȅǾƝƧŜƴŞƘƻ ƴŀ ȊŀƪłȊƪǳ ƻōǾȅƪƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ƴŜōǳŘŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛΣ ƪǘŜǊƻǳ ǾȅǘǾłǌƝ, 

ƴƛƪŘȅ ǇƻǳȌƝǾŀǘΦ !ǇƭƛƪŀŎŜ ƧŜ ǾȅǾƝƧŜƴŀ ǇǊƻ ȊłƪŀȊƴƝƪŀΣ ƪǘŜǊȇ Řŀƴȇ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ǇƻǘǌŜōǳƧŜΣ ŀǾǑŀƪ ƻōǾȅƪƭŜ ƴŜƴƝ 

ǎŎƘƻǇŜƴ Ƙƻ ǎłƳ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀǘΦ όtƻŘ ǇƻƧƳȅ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ŀ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǎŜ Ǿ ǘƻƳǘƻ ǇǌƝǇŀŘŠ ƴŜƳǳǎƝ 

ǎƪǊȇǾŀǘ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōŀΦ hōŠ ǎǘǊŀƴȅ ƳǻȌƻǳ ōȇǘ ǘŀƪŞ ǾŜƭƪł ƳŜȊƛƴłǊƻŘƴƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΦύ tƻǘǌŜōǳƧŜ ŀƭŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊƻǾƛ ƴŠƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ǎŘŠƭƛǘΣ Ŏƻ ƻŘ ƴŠƧ ǾƭŀǎǘƴŠ ǇƻǘǌŜōǳƧŜ ŀ ƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ōȅ ƳŠƭŀ 

ǾȇǎƭŜŘƴł ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŦǳƴƎƻǾŀǘΦ tǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ȊŀǎŜ ǇƻǘǌŜōǳƧŜ ƴŠƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ƪƻƳǳƴƛƪƻǾŀǘ ǎŜ 

ȊłƪŀȊƴƝƪŜƳ, nŀǇǌƝƪƭŀŘ ŘƻŘŀǘ mu ƴŠƧŀƪȇ ȊǇǌŜǎƶǳƧƝŎƝ ƴłǾǊƘΣ ƴŜōƻ ǇƻƪǳŘ ǎƛ ǘƻ ƳȅǎƭƝΣ ǎŘŠƭƛǘ ȊłƪŀȊƴƝƪƻǾƛΣ 

ȌŜ ōȅ ōȅƭƻ ǾƘƻŘƴŞ ǇǌƛŘŀǘ ŘŀƭǑƝ ŦǳƴƪŎŜ. JŜ ǘǌŜōŀ ƳȅǎƭŜǘ ƴŀ ǘƻΣ ȌŜ ƛ ƪŘȅȌ ȊłƪŀȊƴƝƪ ƴŜŘƻƪłȊŀƭ ǎǇǊłǾƴŠ 

nadefinovat funkcionalitu, ƪǘŜǊƻǳ ƻǇǊŀǾŘǳ ǇƻǘǌŜōǳƧŜΣ ƧŜ ŘƻōǊŞ ǎƴŀȌƛǘ ǎŜ Ƴǳ ǘǳǘƻ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ŘƻŘŀǘΦ 

tƻƪǳŘ ȊłƪŀȊƴƝƪ ƴŜŘƻǎǘŀƴŜ ǘƻΣ Ŏƻ ǇƻǘǌŜōǳƧŜΣ ƳǻȌŜ ǎŜ ǇǌƝǑǘŠ ƻōǊłǘƛǘ ƴŀ ƴŠƪƻƘƻ ƧƛƴŞƘƻΣ ƪŘƻ Ƴǳ ŘƻŘł 

ǳȌƛǘŜőƴƻǳ ŀǇƭƛƪŀŎƛ, ƛ ǇƻƪǳŘ ƴŜŘƻǾŜŘŜ ǵǇƭƴŠ ǇǌŜǎƴŠ ǾȅƧłŘǌƛǘΣ Ŏƻ ǾƭŀǎǘƴŠ ŎƘŎŜΦ tǊłǾŠ ƳƻŘŜƭ ƧŜ ŘƻōǊȇƳ 

ǇǊƻǎǘǌŜŘƪŜƳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜΦ !őƪƻƭƛ ǎŜ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǇǊŀǾŘŠǇƻŘƻōƴŠ ǾŜ ȊŘǊƻƧƻǾŞƳ ƪƽŘǳ ƴŜǾȅȊƴłΣ ŘƻōǌŜ 

ǾȅǘǾƻǌŜƴȇ ƳƻŘŜƭ ōȅ ƳŠƭ ǇƻŎƘƻǇƛǘΦ YƻƳǳƴƛƪŀŎŜ ǇƻƳƻŎƝ ƳƻŘŜƭǳ Ǿ ǇǊǻōŠƘǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǾŜƭƳƛ 

ǳȌƛǘŜőƴłΦ ½Ŝ Ȋŀőłǘƪǳ ƳǻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ȊłƪŀȊƴƝƪƻǾƛ ǇǌŜŘǾŞǎǘΣ Ƨŀƪ ōǳŘŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŦǳƴƎƻǾŀǘ ǇǌŜŘ ǘƝƳΣ 

ƴŜȌ ōǳŘŜ ƳǳǎŜǘ ǾǻōŜŎ ȊŀőƝǘ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝƳΦ WŜ ǘŀƪ ŘŀƭŜƪƻ ǾŠǘǑƝ ǑŀƴŎŜΣ ȌŜ ȊłƪŀȊƴƝƪ ȊƧƛǎǘƝΣ ȌŜ ōȅ 

ǾƭŀǎǘƴŠ ŎƘǘŠƭΣ ŀōȅ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŦǳƴƎƻǾŀƭŀ ǘǊƻŎƘǳ Ƨƛƴŀƪ, ŘǌƝǾΣ ƴŜȌ ōǳŘƻǳ Ǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳǘƻǇŜƴȅ ǾŜƭƪŞ ŦƛƴŀƴőƴƝ 
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ǇǊƻǎǘǌŜŘƪȅΦ V ŘŀƭǑƝŎƘ ŦłȊƝŎƘ ǇƻǘƻƳ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǇƻƳƻŎƝ ƳƻŘŜƭǳ ǳƪłȊłƴ ŘƻǇŀŘ ƴŀǾǊƘƻǾŀƴȇŎƘ ȊƳŠƴΦ 

¢ŀƪŞ ƳǻȌŜ ƳƻŘŜƭ ǇƻǎƭƻǳȌƛǘ ǘǌŜōŀ ƪ ǘƻƳǳΣ ŀōȅ ōȅƭƻ ȊłƪŀȊƴƝƪƻǾƛ ǾȅǎǾŠǘƭŜƴƻΣ Ƨŀƪ ǾƭŀǎǘƴŠ ŀǇƭƛƪŀŎŜ 

funguje, ŀ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǘŀƪ ƴŜŘƻǎǘŀƭ ƧŜƴ Ƨŀƪƻǳǎƛ őŜǊƴƻǳ ǎƪǌƝƶƪǳΦ tƻŎƘƻǇŜƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƳǻȌŜ ǇƻƳƻŎƛ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ȊłƪŀȊƴƝƪ ōǳŘŜ ǾŠŘŠǘΣ Ƨŀƪ ǇǌŜǎƴŠ ȊŀŘŀǘ ǾǎǘǳǇȅΣ ŀōȅ ƴŜŘƻŎƘłȊŜƭƻ ƪ ƴŜǎǇǊłǾƴȇƳ 

ǾȇǎǘǳǇǻƳΦ 

 tƻƪǳŘ ōȅƭ ǘŜŘȅ ǾȅǘǾƻǌŜƴ ƳƻŘŜƭΣ ƪǘŜǊȇ ƳŠƭ ŘŜƳƻƴǎǘǊƻǾŀǘ ƴŠƧŀƪȇ ŀǎǇŜƪǘ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ōǳŘŜ ƧŜŘƛƴŠ 

ŘƻōǌŜΣ ƪŘȅȌ ōǳŘŜ ƳƻŎt ōȇǘ őłǎǘ ƪƽŘǳ ǾȅǘǾƻǌŜƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎƛ ǘƻƘƻǘƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

tƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ƳǻȌŜ ƴŀǎǘŀǘ ƛ ƻǇŀőƴȇ ǇǌƝǇŀŘΣ ƪŘȅ őłǎǘ ƪƽŘǳ ƧƛȌ ōǳŘŜ hotova ŀ ōǳŘŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǾȅǘǾƻǌƛǘ 

ƴŠƧŀƪŞ ƎǊŀŦƛŎƪŞ ǇǌŜƘƭŜŘƴŞ ǾȅƧłŘǌŜƴƝ ǘƻƘƻǘƻ ƪƽŘǳΦ 

 tƻǘǌŜōŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜ ƧŜ ǘŀƪŞ ƳŜȊƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǾŞƘƻ ǘȇƳǳΦ ¢ŀŘȅ ƧŜ ǎƛŎŜ 

ǇǊŀǾŘŠǇƻŘƻōƴŞΣ ȌŜ ǾǑƛŎƘƴƛ ōǳŘƻǳ ǊƻȊǳƳŠǘ ǾǑŜƳ őłǎǘŜƳ ƪƽŘǳΣ ŀƭŜ ǇǌŜǎǘƻ ƳǻȌŜ ōȇǘ ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ 

őŀǎǘƻ ǳȌƛǘŜőƴŞΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ƴƻǾŞ ǾŜǊȊŜ ƧŜ ƭŜǇǑƝ ƴŜƧŘǌƝǾ ǳŘŠƭŀǘ ƳƻŘŜƭΣ ƪǘŜǊȇ ƳǻȌŜ ŎŜƭȇ 

ǇǊƻƧŜƪǘƻǾȇ ǘȇƳ ǇǊƻŘƛǎƪǳǘƻǾŀǘΣ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ǳǇǊŀǾƛǘ, ŀ ŀȌ ǇƻǘŞ Ƙƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾŀǘΣ ƴŜȌ ƪŘȅȌ ōǳŘƻǳ 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾƝ őƭŜƴƻǾŞ ǘȇƳǳ ǎǾŞ ƴłǾǊƘȅ ŘŜƳƻƴǎǘǊƻǾŀǘ ǇǌƝƳƻ ǇǌƝǇŀŘƴƻǳ ȊƳŠƴƻǳ ƪƽŘǳΦ ½ǾƭłǑǙ ǇƻƪǳŘ ōǳŘŜ 

existovat ȊǇǻǎƻōΣ Ƨŀƪ Ȋ ƳƻŘŜƭǳ őłǎǘƛ ƪƽŘǳ ŘƻǇǎŀǘΦ bƛƪŘƻ Ǉŀƪ ƴŜōǳŘŜ ƳƝǘ ǇƻŎƛǘΣ ȌŜ ǘǾƻǊōƻǳ ƳƻŘŜƭǳ ǎŜ 

ǾƭŀǎǘƴŠ ƴƛŎ ƴŜǾȅǘǾłǌƝΦ 
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 Wŀƪƻ ǇǌƝƪƭŀŘΣ ƪŘȅ ƳƻŘŜƭ ƳǻȌŜ ŘƻōǌŜ ǇƻǎƭƻǳȌƛǘ Ƨŀƪƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘŜƪ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜ, ōȅ ǎŜ Řŀƭ ǳǾŞǎǘ 

ǘǌŜōŀ sequence diagram. 

 

3-2 Sequence diagram (zdroj: [BUS, 2010]) 

¢Ŝƴǘƻ ŘƛŀƎǊŀƳ ȊŀŎƘȅŎǳƧŜΣ ƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ǎƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ƳŜȊƛ ǎŜōƻǳ ǾȅƳŠƶǳƧƝ ȊǇǊłǾȅΦ 

bŀǇǌƝƪƭŀŘ ŘƛŀƎǊŀƳ ƴŀƘƻǌŜ ǳƪŀȊǳƧŜ ȊŀǎƝƭłƴƝ ȊǇǊłǾ ōŠƘŜƳ ǇǌƛƘƭŀǑƻǾłƴƝ ƪ ǿŜōƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎƛΦ ¢ƻ, co je 

zakresleno na tomto diagramu, ōȅ Ǒƭƻ ǾȅőƝǎǘ ƛ ȊŜ ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳΣ ǇƻƪǳŘ őƭƻǾŠƪ ƻǾƭłŘł ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ 

ƧŀȊȅƪΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞƳ ƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƴŀǇǎŀƴłΦ bŀǇǊƻǘƛ ǘƻƳǳ ǘŜƴǘƻ ƎǊŀŦ ƧŜ ǎŎƘƻǇŜƴ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǾŀǘ ƛ őƭƻǾŠƪΣ 

ƪǘŜǊȇ ƴŜƳł ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝƳ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘƛΦ tƻƪǳŘ ƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǾȅǾƝƧŜƴŀ ǇǊƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝ ƴŜȊƴŀƭŞƘƻ 

ȊłƪŀȊƴƝƪŀΣ ƧŜ ƳƻȌƴŞ Ƴǳ ƴŀ ǎŜƪǾŜƴőƴƝƳ ŘƛŀƎǊŀƳǳ ǇƻƳŠǊƴŠ ǇǌŜǎƴŠ ǳƪłȊŀǘΣ Ƨŀƪ ōǳŘŜ ŀǇƭƛkace 

ŦǳƴƎƻǾŀǘΦ tƻǘŞ Ŏƻ ōǳŘŜ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǎŜ ǎŜƪǾŜƴőƴƝƳ ŘƛŀƎǊŀƳŜƳ ǎǇƻƪƻƧŜƴΣ ƭȊŜ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ŘƻōǊŞ ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜ 

ƳŜȊƛ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧŜƳ ŀ L59 ǊƻǾƴƻǳ Ȋ ǘƻƘƻǘƻ ŘƛŀƎǊŀƳǳ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ȊłƪƭŀŘ ƪƽŘǳΣ ŎƻȌ ǳǑŜǘǌƝ ǎǇƻǳǎǘǳ ǇǊłŎŜΦ 

{ǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ ǎŜƳŜƴŎŜ ŘƛŀƎǊŀƳΣ ƳǻȌƻǳ ǎƭƻǳȌƛǘ ƪŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛ ƛ ŘŀƭǑƝ ŘƛŀƎǊŀƳȅΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳǎŜ-case 

ŘƛŀƎǊŀƳ Ǉǌƛ ŘƛǎƪǳȊƛ ƴŀŘ ǇƻǘǌŜōƴƻǳ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘƻǳ ŀ ƧŜƧƝƳƛ ǇǌƝǇŀŘƴȇƳƛ ȊƳŠƴŀƳƛΦ 

3.2 W!Y .¸ a=[! {th[¦tw#/9 C¦bDh±!¢Κ 
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 V ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ őłǎǘƛ ōȅƭȅ ƻǎǾŠǘƭŜƴȅ ŘǻǾƻŘȅΣ ǇǊƻő ōȅ ǘŀǘƻ ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜ ǾǻōŜŎ ƳŠƭŀ ŜȄƛǎǘƻǾŀǘΦ 5ŀƭǑƝ 

őłǎǘ ǎŜ ōǳŘŜ ȊŀōȇǾŀǘ ǘƝƳΣ Ƨŀƪ ƳǻȌŜ ǘŀǘƻ ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜ ŦǳƴƎƻǾŀǘΦ Wŀƪ ōȅƭƻ ȊƳƝƴŠƴƻ ŘǌƝǾŜΣ ǘǾƻǊōŀ ƳƻŘŜƭǳ 

ǇƻƳƻŎƝ /!{9 ƴłǎǘǊƻƧŜ ōȅ ƳŠƭŀ ǇǌŜŘŎƘłȊŜǘ ƧŜƘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛ Ǿ ǳǊőƛǘŞƳ ǾȇǾƻƧƻǾŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ 

V ƛŘŜłƭƴƝƳ ǇǌƝǇŀŘŠΣ ƪŘȅȌ ƧŜ ƳƻŘŜƭ ƴŀǾǊȌŜƴ ƻǇǊŀǾŘǳ ŘƻōǌŜ, ǎǘŀőƝ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊƻǾƛ ǇƻǳȊŜ ƳŜŎƘŀƴƛŎƪŞ 

ǇǌŜǇǎłƴƝ ƳƻŘŜƭǳ Řƻ ƪƽŘǳΦ ¢ŀƪƻǾȇ ƛŘŜłƭƴƝ ǇǌƝǇŀŘ ǎƛŎŜ ƳłƭƻƪŘȅ ƴŀǎǘŀƴŜΣ ŀƭŜ ǇǌŜǎǘƻ ǾŜ ǾŠǘǑƛƴŠ ǇǌƝǇŀŘǻ 

ǘǊłǾƝ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ mnoho őŀǎǳ őƛƴƴƻǎǘƳƛΣ ƪǘŜǊŞ ƴŜǾȅȌŀŘǳƧƝ ǊƻȊǎłƘƭƻǳ ƳȅǑƭŜƴƪƻǾƻǳ ŀƪǘƛǾƛǘǳ, tedy 

őƛƴƴƻǎǘƳƛΣ ƪǘŜǊŞ ōȅ ƳƻƘƭ ƪƭƛŘƴŠ ȊǾƭłŘƴƻǳǘ ǎǘǊƻƧΦ ¢ŀŘȅ ƧŜ ǇǊłǾŠ ǇǊƻǎǘƻǊ ǇǊƻ ǎǇƻƭǳǇǊłŎƛΦ tƻƪǳŘ ōǳŘŜ 

ƳƻŘŜƭ ǾȅǘǾƻǌŜƴ ŘƻōǌŜ ŀ ǇƻŘƭŜ ƧƛǎǘȇŎƘ ǇǊŀǾƛŘŜƭΣ ƪǘŜǊł ōǳŘƻǳ ŘƻŘǊȌƻǾłƴŀΣ ƳŠƭƻ ōȅ ōȇǘ ƳƻȌƴŞΣ ŀōȅ ōȅƭ 

ǘŜƴǘƻ ƳƻŘŜƭ ƴŠƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǇǌŜǾŜŘŜƴ Řƻ ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳΦ ¢Ŝƴǘƻ ǇǌŜǾƻŘ ƳǻȌŜ 

ŦǳƴƎƻǾŀǘ ƻōƻǳǎǘǊŀƴƴŠΦ ¢ƻ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ǎǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ ƧŜ ƳƻȌƴƻ Ȋ ƳƻŘŜƭǻ ȊƝǎƪŀǘ ȊŘǊƻƧƻǾȇ ƪƽŘΣ ǘŀƪ ƛ ȊŜ 

ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳ ƳǻȌŜ ōȇǘ ȊƝǎƪłƴ ƳƻŘŜƭΦ 

 5ŀƭǑƝ ǇǌƝƪƭŀŘ ǳƪłȌŜ ƧŜŘŜƴ ȊŜ ȊǇǻǎƻōǻΣ Ƨŀƪ ƧŜ ƳƻȌƴƻ Ȋ ǳǊőƛǘŞƘƻ ŘƛŀƎǊŀƳǳ ȊƝǎƪłǾŀǘ ƪƽŘΦ bŀ 

ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝƳ ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ǘȊǾΦ Ŏƭŀǎǎ ŘƛŀƎǊŀƳ [BUCHALC9±h±#ΣнллтϐΣ ƪǘŜǊȇ ȊŀŎƘȅŎǳƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ ǘǌƝŘ 

v ŀǇƭƛƪŀŎƛ ŀ ǾȊǘŀƘȅ ƳŜȊƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ǘǌƝŘŀƳƛΦ  

 

3-3 ¦ƪłȊŀƪŀ Ŏƭŀǎǎ ŘƛŀƎǊŀƳǳ 

 ¢Ŝƴǘƻ Ŏƭŀǎǎ ŘƛŀƎǊŀƳ ǳƪŀȊǳƧŜ őłǎǘ ƴłǾǊƘǳ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ƪǘŜǊł ōǳŘŜ ǎǇǊŀǾƻǾŀǘ ǵőǘȅ jednotlivȇŎƘ 

ƪƭƛŜƴǘǻ ōŀƴƪȅΦ ±ȅǘǾƻǌŜƴƝ ǘƻƘƻǘƻ ŘƛŀƎǊŀƳǳ ǎǘłƭƻ ŀƴŀƭȅǘƛƪȅ ƧƛǎǘŠ ǳǊőƛǘŞ ǵǎƛƭƝΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǘǌŜōŀ Ŏƻ ƴŜƧƭŞǇŜ 

ȊǳȌƛǘƪƻǾŀǘΣ ŎƻȌ ȊƴŀƳŜƴł ǎƴŀȌƛǘ ǎŜΣ ŀōȅ ǘŜƴǘƻ ŘƛƎǊŀƳ ǇƻƪǳŘ ƳƻȌƴƻ Ŏƻ ƴŜƧǾƝŎ ǳǎƴŀŘƴƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊǻƳ 

ǇǊłŎƛΦ 
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 tƻƪǳŘ Ƴł /!{9 ƴłǎǘǊƻƧ ŘƻǎǘŀǘŜőƴƻǳ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳΣ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ȊƝǎƪŀǘ Ȋ tohoto diagramu 

ŘŜŦƛƴƛŎŜ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǘǌƝŘΣ ƧŜƧƛŎƘ ŀǘǊƛōǳǘǻ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ƳŜǘƻŘΦ ¢ŀƪŞ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǊƻǾƴƻǳ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ǇǌƝǎǘǳǇƻǾŞ 

metody k ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳ ŀǘǊƛōǳǘǻƳΦ { ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƳŜǘƻŘ ǎƛŎŜ ǳȌ ŘƛŀƎǊŀƳ ƴŜǇƻƳǻȌŜΣ ŀƭŜ 

ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƧŜ ǘƻΣ ȌŜ Ǉrakticky nebude  ƴǳǘƴŞ ƧŜŘƴǳ ǇǊłŎƛ ŘŠƭŀǘ ǾƝŎŜƪǊłǘΦ   
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4 b#{¢whW9 twh ±º±hW !t[LY!/N ± ½#±L{[h{¢L b! t[!¢Chwa= 

 tǊƻ ƴŀǑƛ ǇǊłŎƛ ƧǎƳŜ ǾȅōǊŀƭƛ ŘǾŠ ƴŜƧǇƻǳȌƝǾŀƴŠƧǑƝ ŀ ƴŜƧǊƻȊǑƝǌŜƴŠƧǑƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ WŀǾǳ ŀ ΦbŜǘΦ 

4.1 JAVA 

 Dle [Java, 2010] je platforma Java  ǇƻőƝǘŀőƻǾł ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ȊŀǎǘǌŜǑǳƧƝŎƝ ǊǻȊƴŞ ǾŀǊƛŀƴǘȅ 

ǇƻǳȌƛǘƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝƘƻ ƧŀȊȅƪŀ. 

tƭŀǘŦƻǊƳŀ WŀǾŀ ȊŀǎǘǌŜǑǳƧŜ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ŘƝƭőƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΥ 

¶ JavaCard ς ǇǊƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻǾƻȊƻǾŀƴŞ Ǿ ǊłƳŎƛ ǘȊǾΦ αŎƘȅǘǊȇŎƘά ƪŀǊŜǘ όƴŀǇǌΦ ǇƭŀǘŜōƴƝ ŀ ƪǊŜŘƛǘƴƝ 

karty atp.), 

¶ Java ME ς ǇǊƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻǾƻȊƻǾŀƴŞ ƴŀ ƳƻōƛƭƴƝŎƘ ȊŀǌƝȊŜƴƝŎƘ όƳƻōƛƭƴƝ ǘŜƭŜŦƻƴȅ, PDA, atp.), 

¶ Java SE ς ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻǾƻȊƻǾŀƴŞ ƴŀ ǎǘƻƭƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőƝŎƘ, 

¶ Java EE ς ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ǇƻŘƴƛƪƻǾŞ ŀ ǊƻȊǎłƘƭŞ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳȅ. 

WŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ŘƝƭőƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎŘƝƭŜƧƝ ǎǇƻƭŜőƴŞ ƪƻƴŎŜǇǘȅΣ ƪǘŜǊȇƳƛ ƧǎƻǳΥ 

¶ syntaxe jazyka Java, 

¶ ǾƛǊǘǳłƭƴƝ ǎǘǊƻƧ WŀǾȅ ς Java Virtual Machine (JVM), 

¶ ƻōŘƻōƴŞ API ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƝŎƘ ƪƴƛƘƻǾŜƴ ŦǳƴƪŎƝΦ 

 

 ± ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǇƻŘƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ ǇƻǇƛǎǳƧŜƳŜ ƴłǎǘǊƻƧŜΣ ƪǘŜǊŞ ǇƻŘǇƻǊǳƧƝ ŀ ƴŀǇƻƳłƘŀƧƝ ǾȇǾƻƧƛ 

ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ ± YŀǇƛǘƻƭłŎƘ пΦмΦм ŀ пΦмΦн ƻƪǊŀƧƻǾŠ ȊƳƛƶǳƧŜƳŜ ƴłǎǘǊƻƧŜ bŜǘ.Ŝŀƴǎ ŀ 9Ŏƭipse, 

ǇǊƻǘƻȌŜ ƧƛȌ ōȅƭȅ ǾƝŎŜ ƴŜȌ ǇƻŘǊƻōƴŠ ȊƳƝƴŠƴȅ Ǿ ǇǊŀŎƝŎƘ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘΦ ± ƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ пΦмΦо ŀ пΦмΦп 

ǇƻǇƛǎǳƧŜƳŜ ƴłǎǘǊƻƧŜ L.a ǌŀŘȅ wŀǘƛƻƴŀƭΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ ƳƻŘŜǊƴƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ǇƻŘǇƻǊǳ ǾȇǾƻƧŜ 

ŀǇƭƛƪŀŎƝΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ŘŀƧƝ ƛƴǘŜƎǊƻǾŀǘ ǎ ƴłǎǘǊƻƧƛ bŜǘ.ŜŀƴǎΣ 9ŎƭƛǇǎŜ ŀ ŘŀƭǑƝƳƛΦ tƻǇƛǎ ǘŠŎƘǘƻ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǾƛŘƝƳŜ 

Ƨŀƪƻ ǾŜƭƪȇ ǇǌƝƴƻǎ ǘƻƘƻǘƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƧŜƭƛƪƻȌ ƴŜōȅƭ ƧŜǑǘŠ ȊǇǊŀŎƻǾłƴ őƛ ǇƻǇǎłƴ Ǿ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝŎƘ ǇǊŀŎƝŎƘΦ  

 

4.1.1 NETBEANS 

 NetBeans L59 ƧŜ ōŜȊǇƭŀǘƴŞΣ ƻǇŜƴ-ǎƻǳǊŎŜ ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǇǊƻ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾŞ ǾȇǾƻƧłǌŜΦ 

±ȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƧŜ ƪƻƳǇƭŜǘƴŠ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƻ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝƘƻ ƧŀȊȅƪŀ WŀǾŀΣ ƧŜ 

ƴŜȊłǾƛǎƭŞ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ ŀ ƭȊŜ ƧŜƧ ǘŜŘȅ ǇǊƻǾƻȊƻǾŀǘ ƴŀ ƳƴƻƘŀ ƻŘƭƛǑƴȇŎƘ ƻǇŜǊŀőƴƝŎƘ ǎȅǎǘŞƳŜŎƘ Ƨŀƪƻ 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_platforma
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/JavaCard
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_ME
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_telefon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Personal_Digital_Assistant
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_SE
http://cs.wikipedia.org/wiki/Stoln%C3%AD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_EE
http://cs.wikipedia.org/wiki/Informa%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Virtu%C3%A1ln%C3%AD_stroj_Javy&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/API
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MƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƛƴŘƻǿǎΣ [ƛƴǳȄΣ {ƻƭŀǊƛǎ ŀ aŀŎh{Φ bŜǘ.Ŝŀƴǎ L59 ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ǾȇǾƻƧłǌǻƳ ǾŜǑƪŜǊŞ ƴłǎǘǊƻƧŜΣ 

ƪǘŜǊŞ ǇƻǘǌŜōǳƧƝ ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭƴƝŎƘΣ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠ ƴŜȊłǾƛǎƭȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ  

 bŜǘ.Ŝŀƴǎ Ƨǎƻǳ ǾȇǾƻƧƻǾȇƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝƳ ǇǊƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ WŀǾŀΦ ±ȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ Ȍe je 

WŀǾŀ ǊƻȊŘŠƭŜƴŀ Řƻ ǘǌƝ ŜŘƛŎΣ ǘƧΦ Wн{9Σ Wнa9 ŀ Wн99Σ ƭȊŜ ǇƻƳƻŎƝ bŜǘ.Ŝŀƴǎ ǾȅǘǾłǌŜǘ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ŘŜǎƪǘƻǇƻǾŞΣ 

ŜƴǘŜǊǇǊƛǎŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ǿŜōƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜ őƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ƳƻōƛƭƴƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝΦ [Pitka, 2007] 

 bƝȌŜ ǳǾŜŘŜƴł ǳƪłȊƪŀ bŜǘ.Ŝŀƴǎ, ǾőŜǘƴŠ ǇƻǇƛǎǳ [Pitka, 2007], ƴłȊƻǊƴŠ ǳƪŀȊǳƧŜ ƘƭŀǾƴƝ 

ƳƻȌƴƻǎǘƛ ŀ ǊƻȊƳƝǎǘŠƴƝ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ Ǿ ǘƻƳǘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ  

 

hōǊłȊŜƪ 4-1 

 

мΦ IƭŀǾƴƝ ƳŜƴǳ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ς ǇƻƳƻŎƝ ƘƭŀǾƴƝƘƻ ƳŜƴǳ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ǇǌƛǎǘǳǇƻǾŀǘ ƪ ǾŜǑƪŜǊŞ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘŠ 

ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ bŠƪǘŜǊŞ ƴƻǾŠ ƴŀƛƴǎǘŀƭƻǾŀƴŞ ƳƻŘǳƭȅ ƳƻƘƻǳ ǇǌƛŘŀǘ ŘŀƭǑƝ ǇƻƭƻȌƪȅ Řƻ ƳŜƴǳ ŀ ƴŀƻǇŀƪ Ǉǌƛ 

ƻŘŜōǊłƴƝ ƳƻŘǳƭǳ Ƨǎƻǳ ǇƻƭƻȌƪȅ ƳŜƴǳ ƻŘŜōǊłƴȅΦ 

нΦ błǎǘǊƻƧƻǾł ƭƛǑǘŀ όǘƻƻƭōŀǊύ ς ƻōǎŀƘǳƧŜ ǾƻƭōȅΣ ƪǘŜǊŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǾȅǳȌƝǾł őŀǎǘƻΦ tƻƭƻȌƪȅ Ǿ ƴłǎǘǊƻƧƻǾŞ ƭƛǑǘŠ 

ƧŜ ƳƻȌƴƻ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ƴŀǎǘŀǾƻǾŀǘ ǇƻƳƻŎƝ Ƴenu View ς Toolbars. 

оΦ hƪƴƻ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǎŜ ǎƻǳōƻǊȅ ς ƻƪƴƻ ƻōǎŀƘǳƧŜ ǘǌƛ ȊłƭƻȌƪȅΥ  Projects, Files a Runtime.  

пΦ bŀǾƛƎłǘƻǊ  
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5. Output  

6. Welcome obrazovka ς ǘŀǘƻ ƻōǊŀȊƻǾƪŀ ǎƭƻǳȌƝ Ƨŀƪƻ ǇƻőłǘŜőƴƝ ōƻŘ Ǉǌƛ ǎǇǳǑǘŠƴƝ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ hōǎŀƘǳƧŜ 

ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǾƻƭŜōΣ ƪǘŜǊŞ ƳǻȌŜǘŜ Ǉƻ ǎǇǳǑǘŠƴƝ ǇǊƻǾŞǎǘΦ hƪƴƻ ƧŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴƻ Řƻ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ őłǎǘƝΥ 

6.1. Skupina Getting started ς ƻōǎŀƘǳƧŜ ƻŘƪŀȊȅ ƴŀ ƴŜƧǊǻȊƴŠƧǑƝ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƳƻƘƻǳ ǇƻƳƻŎƛ 

ǾȇǾƻƧłǌǻƳ Ǿ ȊŀőłǘŎƝŎƘ ǇǊłŎŜ ǎ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ ¢ŀƪŞ Ƨǎƻǳ ȊŘŜ ƻŘƪŀȊȅ ƴŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ α²ƘŀǘΩǎ ƴŜǿάΣ ǘŜŘȅ 

nƻǾƻǳ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘǳ ǘŞǘƻ ǾŜǊȊŜ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ  

6.2. Skupina Sample projects ς ǎƭƻǳȌƝ ƪ ǊȅŎƘƭŞƳǳ ǾȅǾƻƭłƴƝ ƻƪƴŀ bŜǿ tǊƻƧŜŎǘ ǎ ǾȇōŠǊŜƳ ǘȊǾΦ ǎŀƳǇƭŜ 

ǇǊƻƧŜŎǘǎΣ ǘŜŘȅ ǾȊƻǊƻǾȇŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘǻΦ Wǎƻǳ ǳǾŜŘŜƴȅ ƻŘƪŀȊȅ ƴŀ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ǾȊƻǊƻǾŞ ƻōŜŎƴŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ 

ǿŜōƻǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ŜƴǘŜǊǇǊƛse aplikace, pluginu k NetBeans a odkaz na Java BluePrints Solutions.  

6.3. Skupina Articles & News ς ƻōǎŀƘǳƧŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ Wǎƻǳ ȊŘŜ ƻŘƪŀȊȅ ƴŀ 

ƴŜƧƴƻǾŠƧǑƝ őƭłƴƪȅ ƴŀ www.netbeans.orgΦ ¢ŀǘƻ ǎƪǳǇƛƴŀ ǾȅȌŀŘǳƧŜ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ LƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ŀōȅ ƳƻƘƭŀ ƴŀőƝǎǘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ őƭłƴŎƝŎƘΦ 

6.4. Skupina Blogs ς ƻōǎŀƘǳƧŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ Ȋ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ōƭƻƎǻ ǘȇƪŀƧƝŎƝŎƘ ǎŜ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ hǇŠǘ ƧŜ 

ǾȅȌŀŘƻǾłƴ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ LƴǘŜǊƴŜǘǳ ǇǊƻ ƴŀőǘŜƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ 

6.5. ½ŀǘǊƘłǾŀŎƝ ǘƭŀőƝǘƪƻ {Ƙƻǿ ƻƴ {ǘŀǊǘǳǇ ς ǇƻƪǳŘ ƧŜ ȊŀǘǊȌŜƴŞΣ ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ ²ŜƭŎƻƳŜ ƻōǊŀȊƻǾƪŀ Ǉǌƛ 

ƪŀȌŘŞƳ ǎǇǳǑǘŠƴƝ bŜǘ.ŜŀƴǎΦ 

4.1.2 ECLIPSE 

 Dle [Eclipse, 2010] je Eclipse  opensource ǾȇǾƻƧƻǾł ǇƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ǇǊƻ ǾŠǘǑƛƴǳ ƭƛŘƝ ȊƴłƳŀ 

jako ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ (IDEύ ǳǊőŜƴŞ ǇǊƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝ v jazyce JavaΦ CƭŜȄƛōƛƭƴƝ ƴłǾǊƘ ǘŞǘƻ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ 

dovoluƧŜ ǊƻȊǑƝǌƛǘ ǎŜȊƴŀƳ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀƴȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝŎƘ ƧŀȊȅƪǻ za pomoci ǇƭǳƎƛƴǻΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

o C++ nebo PHPΦ tǊłǾŠ pluginy ǳƳƻȌƶǳƧƝ ǘƻǘƻ ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǊƻȊǑƝǌƛǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƻ ƴłǾǊƘ UMLΣ őƛ 

ȊłǇƛǎ HTML nebo XML. 

 hǇǊƻǘƛ ƻǎǘŀǘƴƝƳ ǾȇǾƻƧƻǾȇƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝƳ Ǿ WŀǾŠΣ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Netbeans, je filozofie Eclipse 

ǵȊŎŜ ǎǾłȊłƴŀ ǇǊłǾŠ ǎ ǊƻȊǑƛǌƛǘŜƭƴƻǎǘƝ ǇƻƳƻŎƝ ǇƭǳƎƛƴǻΦ ± ȊłƪƭŀŘƴƝ ǾŜǊȊƛ ƻōǎŀƘǳƧŜ 9ŎƭƛǇǎŜ ǇƻǳȊŜ 

ƛƴǘŜƎǊƻǾŀƴŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƪȅ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƝ WŀǾȅ Ƨŀƪƻ ƪƻƳǇƛƭłǘƻǊ, debugger atd., ale neobsahuje 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƴłǎǘǊƻƧ ǇǊƻ ǾƛȊǳłƭƴƝ ƴłǾǊƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇŎƘ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ŘŜǎƪǘƻǇƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ 

nebo ŀǇƭƛƪŀőƴƝ ǎŜǊǾŜǊ ς ǾǑŜŎƘƴŀ ǘŀƪƻǾł ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ŘƻŘŀǘ ŦƻǊƳƻǳ ǇƭǳƎƛƴǻΦ ½ ǘƻƘƻǘƻ ŘǻǾƻŘǳ 

ǇǌƝƳƻ ǇƻŘ ƪǌƝŘƭȅ 9ŎƭƛǇǎŜ ǾȊƴƛƪƭȅ ǘŀƪȊǾŀƴŞ ǎǳōǇǊƻƧŜƪǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀǎǘǌŜǑǳƧƝ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ ǇǊƻ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƻōƭŀǎǘƛ 

ǎƻŦǘǿŀǊƻǾŞƘƻ ǾȇǾƻƧŜ Ǿ WŀǾŠΦ ¢ȅǘƻ ǎǳōǇǊƻƧŜƪǘȅ ǳǎƴŀŘƶǳƧƝ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛ ǇƻǘǌŜōƴȇŎƘ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ Řƻ 

ǎŀƳƻǘƴŞƘƻ ǾȇǾƻƧƻǾŞ Ƙƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ 9ŎƭƛǇǎŜ ƧŜ Ǿ ǎƻǳőŀǎƴƻǎǘƛ ƴŜƧǇƻǇǳƭłǊƴŠƧǑƝ IDE pro Javu.  

http://cs.wikipedia.org/wiki/Open_source_software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Open_source_software
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDvojov%C3%A1_platforma
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDvojov%C3%A9_prost%C5%99ed%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDvojov%C3%A9_prost%C5%99ed%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin
http://cs.wikipedia.org/wiki/C++
http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP
http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin
http://cs.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Netbeans
http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin
http://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99eklada%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Debugger
http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A9_u%C5%BEivatelsk%C3%A9_rozhran%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Aplika%C4%8Dn%C3%AD_server&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDvojov%C3%A9_prost%C5%99ed%C3%AD
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hōǊłȊŜƪ 4-2 

 

 tǊƻƧŜƪǘ 9ŎƭƛǇǎŜ ό9ŎƭƛǇǎŜ мΦлύ ǾȊƴƛƪƭ ǳǾƻƭƴŠƴƝƳ ƪƽŘǳ L.a ǇƻŘ 9t[ ƭƛŎŜƴŎƝΦ IƻŘƴƻǘŀ ǘƻƘƻǘƻ 

ǇǌƝǎǇŠǾƪǳ ƻǇŜƴ ǎƻǳǊŎŜ ǎŜ ƻŘƘŀŘǳƧŜ ƴŀ пл Ƴƛƭƛƽƴǳ ŘƻƭŀǊǻΦ tǊƻ ǵőŜƭȅ ǘƻƘƻǘƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōȅƭ ǾȅǾƛƴǳǘ 

ƎǊŀŦƛŎƪȇ frameworkSWTΦ ±ȇƘƻŘƻǳ {²¢ ƧŜ ƴŀǘƛǾƴƝ ǾȊƘƭŜŘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ƴŀ ƪŀȌŘŞ ǇƭŀǘŦƻǊƳŠΣ ƪŘŜ ƧŜ {²¢ 

ǇƻǊǘƻǾłƴ ό{²¢ ǾȅǳȌƝǾł ƴŀǘƛǾƴƝƘƻ ƪƽŘǳ ƻǇŜǊŀőƴƝƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳ). bŀǇǊƻǘƛ ǘƻƳǳ ƪƻƴƪǳǊŜƴőƴƝ 

framework Swing ǾȅǳȌƝǾł ǇƻǳȊŜ ǎƭǳȌōȅ JVMΣ ŎƻȌ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƭŜǇǑƝ ǇƻǊǘƻǾŀǘŜƭƴƻǎǘ όƻƳŜȊŜƴƻǳ ǇƻǳȊŜ 

ŘƻǎǘǳǇƴƻǎǘƝ WŀǾȅ ǇǊƻ Řŀƴƻǳ ǇƭŀǘŦƻǊƳǳύΦ 

 9ŎƭƛǇǎŜ ǾŜ ǾŜǊȊƛ оΦл ŀŘŀǇǘƻǾŀƭ ƴŀ ǑƛǊƻŎŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀƴȇ ǎǘŀƴŘŀǊŘ OSGi R4 (Eclipse project 

EqǳƛƴƻȄύΣ őƝƳȌ ȊƝǎƪŀƭ ƴŀ ŀǘǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Ƨŀƪƻ ǾȇǾƻƧƻǾł ǇƭŀǘŦƻǊƳŀΦ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ōŀƭƝőƪǻ όh{DL ōǳƴŘƭŜ Ϥ 

9ŎƭƛǇǎŜ ǇƭǳƎƛƴύ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎƴŀŘƴƻǳ ǊƻȊǑƝǌƛǘŜƭƴƻǎǘ ǇǊƻŘǳƪǘǻΦ ±ȇƘƻŘƻǳ ǘŞǘƻ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ƧŜ ŘȅƴŀƳƛŎƪŞ 

ƴŀƘǊłǾłƴƝ ǇƭǳƎƛƴǻ ŀȌ Ǿ ƻƪŀƳȌƛƪǳ ǇƻǘǌŜōȅΣ őƝƳȌ ǎŜ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊǳƧƝ ǎȅǎǘŞƳƻǾŞ ƴłǊƻƪȅ ƛ őŀǎ ǇƻǘǌŜōƴȇ ǇǊƻ 

start aplikace. 

4.1.3 RATIONAL REQUIREMENTS COMPOSER 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
http://cs.wikipedia.org/wiki/Swing_(Java)
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=JVM&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/OSGi
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 YǾŀƭƛǘǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳǊőǳƧŜ ǵǊƻǾŜƶ ǎǇƭƴŠƴƝ ǇƻȌŀŘŀǾƪǻ ƪƭƛŜƴǘŀΦ wŀǘƛƻƴŀƭ ǊŜǉǳƛǊŜƳŜƴǘǎ ŎƻƳǇƻǎŜǊ 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾǘłƘƴƻǳǘ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǾŀƴŞ ǎǘǊŀƴȅ όȊłƪŀȊƴƝƪŀύ ǘƝƳ ȊǇǻǎƻōŜƳΣ ȌŜ Ƨǎƻǳ ǎƻǳőłǎǘƝ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5Ɲƪȅ 

ǘƻƳǳǘƻ ƴłǎǘǊƻƧƛ ƳǻȌƻǳ ǾȇǾƻƧłǌƛ ŀ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǾȊłƧŜƳƴŠ ǎǇƻƭǳǇǊŀŎƻǾŀǘ ƴŀ ŘŜŦƛƴƻǾłƴƝ ŀ ƻǾŠǌƻǾłƴƝ 

ǎǇǊłǾƴƻǎǘƛ ǇƻȌŀŘŀǾƪǻΦ ±ȇǎǘǳǇȅ Ǉŀƪ ōǳŘƻǳ ǳƳƻȌƶƻǾŀǘ ǇǌŜǎƴŠ ǘƻΣ Ŏƻ ǎƛ ȊłƪŀȊƴƝƪ ǇǌŜƧŜΦ aƴƻƘƻ ŘǊǳƘǻ 

artefakǘǻ ƧŜ ǘǌŜōŀ ǾȅƧłŘǌƛǘ ǇƻȌŀŘŀǾƪȅ Ǿ souviǎŜƧƝŎƝm ƻǊƎŀƴƛȊŀőƴƝm kontextu ŀ ƻƳŜȊŜƴƝch, tyto 

artefakty jǎƻǳ ǾǑŀƪ ǾȅǘǾƻǌŜƴȅ Ǿ ǊǻȊƴȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧƝŎƘ ŀ ŘŀǘƻǾȇŎƘ ŦƻǊƳłǘŜŎƘ. aǻȌŜ ǎŜ ƧŜŘƴŀǘ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ o: tabulky, prezentace, grafy, ƴŜōƻ ƴŀƘǊłǾƪȅ Ȋ ǿŜōƻǾȇŎƘ ƪƻƴŦŜǊŜƴŎƝΦ Rational 

requirements composer ƴŀōƝȊƝ ȊǇǻǎob, jak spojovat tyto "informace", propojovat je s odkazy a 

atributyΦ ¢Ŝƴǘƻ ƴłǎǘǊƻƧ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎǇƻƧƛǘ ƻōŠ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǾŀƴŞ ǎǘǊŀƴȅ Řƻ ƧŜŘƴƻƘƻ ǘȇƳǳΦ bŀ ƻōǊłȊƪǳ п-3 

ǾƛŘƝƳŜΣ ƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ ǎŜ ŘŀƧƝ ǾȅǘǾłǌŜǘΣ ŜŘƛǘƻǾŀǘ ŀ ƪƻƳŜƴǘƻǾŀǘ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞ ǳǎŜ ŎŀǎŜ ŀ ƻǎǘŀǘƴƝ 

artefakty.  

 

hōǊłȊŜƪ 4-3: Initial review of baseline use case (zdroj: [RRC, 2010]) 

 PǊƻƧŜƪǘƻǾȇ ǘȇƳ ŘŜŦƛƴǳƧŜΣ őŜƘƻ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ŘƻǎłƘƴƻǳǘΦ Rational requirements composer 

ǇƻƳłƘł ǘȇƳǳ se ǇǌƛǊƻȊŜƴŠ ǇƻƘȅōƻǾat od nestrukǘǳǊƻǾŀƴȇŎƘ ƳȅǑƭŜƴŜƪ ǾȅƧłŘǌŜƴȇŎƘ Ǿ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƝch 

a ƴŜƻŦƛŎƛłƭƴƝŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŜŎƘ k ŘƻƪǳƳŜƴǘǻƳ ǎǘǊǳƪǘǳǊƻǾŀƴȇƳΣ ǎ ǇǌŜǎƴŠ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇƳƛ ǇƻȌŀŘŀǾƪȅ. 

±ȅƧłŘǌŜƴȇƳƛ Ƨŀƪƻ ǎŎŞƴłǌŜΣ ǇǌƝǇŀŘȅ ǳȌƛǘƝΣ ŘŜƪƭŀǊŀǘƛǾƴƝ ǇƻȌŀŘŀǾky a ǇǊŀŎƻǾƴƝ ǇƻƭƻȌƪȅ. Rational 
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requirements composer obsaƘǳƧŜ ŜŘƛǘƻǊȅ ǇǊƻ ǇǌƝǇŀŘȅ ǳȌƛǘƝΣ ƴłǾǊƘȅ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ŀ 

storyboardy1, procesy, rich text ŘƻƪǳƳŜƴǘȅΣ ŀ ƛƴǘŜƎǊƻǾŀƴŞ ǎƭƻǾƴƝƪȅΦ !ǳǘƻǌƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ όŀƴŀƭȅǘƛŎƛ ŀ 

ŘŀƭǑƝύ ƳŀƧƝ ǾǑŜŎƘƴȅ ǘȅǘƻ editory k diǎǇƻȊƛŎƛΣ ǎ ǇƻŘƻōƴȇƳƛ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȇƳƛ ǊƻȊƘǊŀƴƝmi, ǾȅǳȌƝǾŀƧƝŎƝ 

ǎǇƻƭŜőƴŞ ǵƭƻȌƛǑǘŠΦ  

 

hōǊłȊŜƪ 4-4Υ ¦ƪłȊƪŀ ŘŀǎƘōƻŀǊŘǳ όȊŘǊƻƧΥ [RRC, 2010]) 

 

 ¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪł ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǇƻǎƪȅǘǳƧƝ ȊǇǻǎƻōΣ Ƨŀƪ ǾȅƧłŘǌƛǘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǎŎŞƴłǌŜ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴŠΣ ǎǘŜƧƴŠ Ƨŀƪƻ 

ŦƛƭƳƻǾƝ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƛ ǾȅǳȌƝǾŀƧƝ storyboardy ke komunikaci. wŀǘƛƻƴŀƭ ǊŜǉǳƛǊŜƳŜƴǘǎ ŎƻƳǇƻǎŜǊ ǇƻǳȌƝǾł 

wŜōƻǾȇ ƪƭƛŜƴǘΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎƴŀŘƴȇ ǇǌƝǎǘǳǇ ǇǊƻ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǾŀƴŞ ǎǘǊŀƴȅ ŀ ǇǌƝƭŜȌƛǘƻǎǘƴȇƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳ 

ǇǊƻƘƭƝȌŜǘΣ ƘƻŘƴƻǘƛǘΣ ƪƻƳŜƴǘƻǾŀǘ ŀ ǎŎƘǾŀƭƻǾŀǘ ǇƻȌŀŘŀǾƪȅ ŀǊǘŜŦŀƪǘȅ ŀ ǎƻǳōƻǊȅ ŀǊǘŜŦŀƪǘǻ. bŀ ƻōǊłȊƪǳ 4-

4 ƧŜ ǾƛŘŠǘ ŘŀǎƘōƻŀǊŘΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƪƻƴǘǊƻƭǳ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘȅΣ Ǿ ƪǘŜǊȇŎƘ ƧŜ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǾłƴΦ 

5łƭŜ Ƴł ǇǌŜƘƭŜŘ ƻ ǇǊǻōŠƘǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǇǊǻōŠƘǳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ŜǘŀǇ ŀ ǵǊƻǾƴŠ ǎǇƭƴŠƴƝ ŘŜƪƭŀǊƻǾŀƴȇŎƘ 

ǇƻȌŀŘŀǾƪǻΦ 

4.1.3.1 ah59[h±#bN ± ww/ 

                                                             

1 Storyboard ƧŜ ǎŜƪǾŜƴŎŜ ƻōǊłȊƪǻ ǾȅǘǾƻǌŜƴł Ȋŀ ǵőŜƭŜƳ ǇǊŜǾƛȊǳŀƭƛȊŀŎŜ ǾȇǎƭŜŘƴŞƘƻ ŘƝƭŀ 












































































