
 

 

 

 

 

 

Porovn§n² open-source CASE n§strojŢ 

pro Ś²zen² projektŢ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Luk§ġ Balon 

Martin Hocko 

Martin Honz²k 

ĠtŊp§n VeselskĨ 



2 

 

Obsah  

Obsah .............................................................................................................................. 2 

Đvod ................................................................................................................................ 3 

1. Open-source n§stroje .................................................................................................. 5 

1.1 Vymedzenie pojmov ............................................................................................. 5 

1.1.1 Defin²cia open-source software ................................................................... 6 

1.1.2 Licencie ....................................................................................................... 6 

1.1.3 D¹vody pre vyuģitie open-source ................................................................ 7 

1.1.4 D¹vody proti open-source ............................................................................ 8 

1.2 Krit®ri§ vĨberu open-source n§stroja ................................................................... 9 

1.2.1 Podporovan® diagramy.............................................................................. 10 

1.2.2 Zdroje ........................................................................................................ 10 

1.2.3 Kritick§ cesta ............................................................................................. 11 

1.2.4 ZdieŎanie projektu viacerĨmi uģ²vateŎmi ..................................................... 11 

1.2.5 Export/Import ............................................................................................. 11 

1.2.6 Dokument§cia ............................................................................................ 12 

1.2.7 UģivateŎsk® rozhranie ................................................................................ 12 

1.2.8 Jazykov® lokaliz§cie .................................................................................. 13 

1.3 VĨber open-source n§strojov ............................................................................. 13 

2. Popis vybranĨch open-source n§strojov .................................................................... 15 

2.1 OpenProj ............................................................................................................ 15 

2.2 Open Workbench ............................................................................................... 19 

2.3 GanttProject ....................................................................................................... 21 

2.4 TaskJuggler ....................................................................................................... 24 

3. Z§vŊreļn® porovn§n² OS n§strojŢ pro Ś²zen² projektŢ ............................................... 27 

Z§ver ............................................................................................................................. 29 

 

  



3 

 

Đvod 

Zkratka CASE je oznaļen²m pro Computer Aided Software Engineering nebo 

tak® Computer Aided Systems Engineering, coģ v pŚekladu znamen§ poļ²taļem 

podporovan® softwarov® (syst®mov®) inģenĨrstv² nebo vĨvoj software s vyuģit²m 

poļ²taļov® podpory. 

CASE n§stroje prim§rnŊ svĨm uģivatelŢm umoģŔuj² modelov§n² IT syst®mu 

pomoc² diagramŢ (ļlovŊk l®pe ch§pe obr§zek neģ sloģitŊ psan® slovo), generov§n² 

zdrojov®ho k·du z modelu (usnadŔuje pr§ci program§torŢm), zpŊtn® vytvoŚen² modelu 

podle existuj²c²ho zdrojov®ho k·du (reverse engeneering), synchronizaci modelu a 

zdrojov®ho k·du nebo vytvoŚen² dokumentace z modelu. 

CASE n§stroje jsou postaveny tak, aby podporovaly tĨmovou pr§ci pŚi vĨvoji 

syst®mu, zajiġŠuj² sd²len² rozpracovanĨch fragmentŢ, spr§vu vĨvoje, sleduj² konzistenci 

modelu syst®mu, automatizuj² nŊkter® procesy, hl²daj² dodrģov§n² zvolen® metodiky, 

nŊkter® umoģŔuj² Ś²zen² cel®ho ģivotn²ho cyklu aplikac². ĐspŊch vyuģit² CASE n§strojŢ 

z§leģ² mimo jin® na vybran® metodice. 

C²lem pr§ce je nav§zat na vypracovan® texty studentŢ Vysok® ġkoly ekonomick® 

v Praze, pŚin®st nov® informace, kterĨmi se tĨmy v pŚedchoz²ch letech nezabĨvaly, to 

vġe z problematiky ĂPouģit² CASE pro Ś²zen² projektŢ IS/ICTò. Đkol je to pomŊrnŊ  

nesnadnĨ, neboŠ k dipozici je nem§lo textŢ s podobnou, ne-li stejnou t®matikou, kdy se 

probl®m snaģili v²ce ļi m®nŊ ¼spŊġnŊ uchopit jin² Śeġitel®. 

BŊhŊm studia byly objeveny pr§ce zabĨvaj²c² se jednotlivĨmi produkty, pro 

pŚ²klad poslouģ² IBM Rational, Microsoft Project, ļi zn§mĨ Sybase Power Designer. 

NŊkter® pr§ce se vŊnuj² sp²ġe projektŢm jako takovĨm ļi jejich vĨvoji, ty pak daly vzniku 

prac²m s histori² CASE n§strojŢ. Z tŊchto je jasnŊ patrn®, ģe Ăv prŢbŊhu let n§stroje 

CASE vyspŊly ve velk® komplexn² a sofistikovan® syst®my, kter® postupem ļasu 

pŚestaly bĨt marketingovŊ hodnotnou novinkou a v souļasnosti je jiģ jejich vĨznam jinĨñ 

(1). 

Vġechny pŚedeġl® pr§ce vġak spojoval jeden spoleļnĨ faktor ï naprost® 

opomenut² open-source CASE n§strojŢ pro Ś²zen² projektŢ. Tato pr§ce se vŊnuje pouze 
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otevŚenĨm n§strojŢm, vĨhod§m a nevĨhod§m jejich nasazen², vysvŊtluje rozd²ly v 

jednotlivĨch licenc²ch a tak® vyvrac² dogma ĂOpen-source = zdarmañ. 

Pr§ce se tak® velmi podrobnŊ vŊnuje konkr®tn²m open-source produktŢm. 

PŚin§ġ² obs§hlĨ seznam nejrozġ²ŚenŊjġ²ch n§strojŢ, ze kter®ho dle autorŢ zvolenĨch 

krit®ri² n§slednŊ uv§d² ļtyŚi, kter® pot® spolu porovn§v§. Tyto ļtyŚi n§stroje jsou 

podrobnŊ pŚedstaveny, rozebr§ny jejich nejpodstatnŊjġ² funkce, je zdŢraznŊno, v ļem 

vynikaj² a kde naopak spoļ²vaj² jejich slabiny. Z tŊchto ļtyŚ n§strojŢ je vybr§n jeden, 

jenģ podle hodnot²c²ho syst®mu autorŢ vyġel jako nejlepġ², respektive nejl®pe 

hodnocenĨ. 

Pr§ce se tak® nevyhĨb§ ļistŊ spekulativn²m t®matŢm, kde je pops§n n§zor 

autorŢ k vŊļnĨm ot§zk§m open-source ï proļ se open-source nepouģ²v§ ve vŊtġ² m²Śe 

ï aŠ uģ se jedn§ o kompatibilitu nebo str§nku bezpeļnosti. V samotn®m z§vŊru textu se 

nach§z² odhad vĨvoje OS n§strojŢ. 
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1. Open-source n§stroje 

 V s¼ļasnej dobe je moģn® povaģovaŠ viacer® open-source aplik§cie za 

plnohodnotn¼ n§hradu klasickĨch propriet§rnych rieġen². S rozv²jaj¼cim sa z§ujmom o 

informaļn® technol·gie narast§ poļet aplik§ci², ktor® pokrĨvaj¼ takmer vġetky kŎ¼ļov® 

oblasti informaļnej potreby. Open-source aplik§cie ani v tomto rap²dne sa rozv²jaj¼com 

trende nezaost§vaj¼, ba naopak, v postaven² na trhu informaļnĨch technol·gi² 

z²skavaj¼ stabiln¼ a siln¼ poz²ciu. 

         Pevn® a stabiln® postavenie tĨchto produktov je moģn® zaznamenaŠ aj v podobe 

podpory najvªļġ²ch IT spoloļnost² (napr. IBM, Google, Microsoft atŅ.), ktor® do vĨvoja 

open-source investuj¼ mili·ny dol§rov. T§to skutoļnosŠ by pre mnohĨch mohla vyznieŠ 

zar§ģaj¼co, vzhŎadom na to, ģe mnoh® open-source n§stroje konkuruj¼ tĨm 

komerļnĨm. VĨvoj open-source n§strojov so sebou prin§ġa rozdielny pr²stup a najmª 

vytvoren® duġevn® vlastn²ctvo predstavuje pre tieto komerļn® spoloļnosti oblasŠ 

z§ujmu. 

Ani v oblasti riadenia projektov open-source n§stroje nezaost§vaj¼. Na trhu je 

dostupn® ġirok® spektrum open-source produktov, ktor® sl¼ģia pre podporu 

projektov®ho riadenia. Mnoh® z nich prich§dzaj¼ s takmer totoģnou funkcionalitou, ale s 

jednĨm rozdielom. S¼ dostupn® s minim§lnymi n§kladmi. Ļo vġak stoj² za ich slabĨm 

povedom²m? Preļo nie s¼ vyuģ²van® tieto n§stroje vo vªļġej miere?  

HlavnĨm cieŎom nasleduj¼cich ļast² je presk¼manie tejto oblasti a porovnanie 

open-source rieġen² s robustnĨmi komerļnĨmi n§strojmi. Eġte pred zaļiatkom analĨzy 

konkr®tnych dostupnĨch open-source n§strojov je potrebn® vymedziŠ niekoŎko 

d¹leģitĨch pojmov. 

 

1.1 Vymedzenie pojmov 

 V povedom² mnohĨch Ŏud² eġte st§le pretrv§vaj¼ myln® predstavy o spr§vnom 

vĨzname pojmu open-source software. Pre mnohĨch je tento pojem spojenĨ s 

produktom, ktorĨ je vģdy dostupnĨ Ăzadarmoñ, pre inĨch tento pojem predstavuje 
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automatickĨ odpor a podozrenie. CieŎom tejto kapitoly je vysvetlenie z§kladnĨch pojmov 

a vymedzenie d¹vodov pre a proti vyuģ²vaniu open-source. 

 

1.1.1 Defin²cia open-source software 

 PodŎa defin²cie v (2) sa za open-source povaģuj¼ tak® aplik§cie, ktor® s¼ ġ²ren® 

so zachovan²m urļitĨch pr§v a slob¹d pre ich koncov®ho uģ²vateŎa (teda nadob¼dateŎa 

licencie). Jedn§ sa o pr§vo sp¼ġŠaŠ program za akĨmkoŎvek ¼ļelom, ġtudovaŠ, ako 

program pracuje, prisp¹sobiŠ ho vlastnĨm potreb§m (za predpokladu pr²stupu ku 

zdrojov®mu k·du), redistribuovaŠ k·pie podŎa slobodnej v¹le, vylepġovaŠ program a 

zverejŔovaŠ tieto zlepġenia. 

Z§kladnou vlastnosŠou open-source softwaru je skutoļnosŠ, ģe hoci za z²skanie 

licencie tohto softwaru m¹ģeme zaplatiŠ alebo ju z²skaŠ zdarma, naŅalej uģ m§me pr§vo 

software kop²rovaŠ a meniŠ, vr§tane pr§va ho pred§vaŠ alebo darovaŠ. Tento fakt 

vyvracia predpoklad, ģe open-source software je moģn® z²skaŠ vģdy Ăzadarmoñ. 

 

1.1.2 Licencie 

 Presn¼ ġpecifik§ciu, ako je moģn® s programom zaobch§dzaŠ, urļuje pr§vny 

dokument ï licencia, ktor§ je k programu pripojen§ a v ktorej s¼ uveden® pr§va a 

povinnosti zmluvnĨch str§n. V s¼ļasnosti existuje veŎk® mnoģstvo licenci², ktor® je 

moģn® rozļleniŠ mimo in® do kateg·ri² na z§klade vplyvu tzv. Ăcopyleftuñ. Jedn§ sa o 

zvl§ġtny typ autorsk®ho pr§va, ktor® pri vytvoren² odvoden®ho diela z diela, ktor® je pod 

copyleftovou licenciou, nariaŅuje, aby odvoden® dielo bolo vyd§van® pod rovnakou 

licenciou ako dielo p¹vodn®. 

         Kateg·rie licenci² je moģn® podŎa (2) rozdeliŠ na:       

ǒ  Licencie so silnĨm ĂcopyleftovĨmñ vplyvom ï licencie neumoģŔuj¼, aby boli 

odvoden® diela distribuovan® pod inĨmi licenciami ako origin§lne dielo. 

Najzn§mejġou a najpouģ²vanejġou licenciou tejto kateg·rie je GNU GPL (General 

Public License). Pod touto licenciou m¹ģu byŠ zdrojov® k·dy ŎubovoŎne 

upravovan® a pouģ²van®, ġ²ren® vġak musia byŠ jedine pod GNU GPL, a to 
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vªļġinou bezplatne (pr²padne za cenu distribuļnĨch n§kladov). T§to licencia 

neumoģŔuje ģiadne Ăprelicencovanieñ na in¼ licenciu, a tĨm ak®koŎvek 

obmedzenie ġ²renia softwaru. 

ǒ   Licencie bez Ăcopyleftov®hoñ vplyvu ï licencie neobmedzuj¼ uģ²vateŎa v 

bud¼com vyuģ²van² softwaru v pr²pade modifik§cie. Software je moģn® 

neobmedzene ġ²riŠ, pred§vaŠ a poskytn¼Š pod ŎubovoŎnou inou licenciou. 

Najzn§mejġou licenciou tejto kateg·rie je BSD (Berkeley Software Distribution) 

licencia, ktor§ vyģaduje jedine uvedenie autora, inform§cie o licencii a 

upozornenie o zrieknut² sa zodpovednosti za dielo. 

ǒ   Licencie s obmedzenĨm ĂcopyleftovĨmñ vplyvom ï tieto licencie sa na rozdiel 

od licenci² so silnĨm ĂcopyleftovĨmñ vplyvom odliġuj¼ v moģnosti prelicencovania 

softwaru na in¼ licenciu za predpokladu, ģe zmena zdrojov®ho k·du      bude 

uloģen§ v inom s¼bore. Pr²kladom tejto kateg·rie je MPL licencia (Mozilla Public 

License). 

ǒ Licencie obsahuj¼ce obmedzuj¼ce ustanovenia ï obsahuj¼ r¹zne typy 

pr§vnych obmedzen², ktor® sa tĨkaj¼ n§sledn®ho vyuģ²vania a distrib¼cie 

softwaru. 

ǒ  Licencie nejednoznaļne urļiteŎn® ï t¼to skupinu tvoria licencie, pri ktorĨch je 

sporn®, ļi ich je moģn® zaradiŠ medzi open-source licencie. VeŎmi ļasto ich pre 

svoje diela (software) vyuģ²vaj¼ neziskov® organiz§cie. 

 

1.1.3 D¹vody pre vyuģitie open-source 

 Uģ zo samotnej podstaty open-source je moģn® povaģovaŠ slobodu pr²stupu ku 

zdrojov®mu k·du za vĨznamn¼ vĨhodu. Na rozdiel od uzavretĨch aplik§ci², ku ktorĨm 

pristupuje uģ²vateŎ ako ku Ăļiernym skrink§mñ a nevie, ļo sa odohr§va v ich vn¼tri, m§ v 

pr²pade open-source moģnosŠ prezeraŠ si odpovedaj¼ce ļasti zdrojov®ho k·du. Pre 

ļloveka znal®ho to znamen§ moģnosŠ upravenia zdrojov®ho k·du na mieru, 

vylepġovanie k·du o nov¼ funkcionalitu a najmª odstr§nenie nedostatkov a chĨb. 

         Open-source software vªļġinou vyv²ja komunita nadġencov, ktor§ je schopn§ 

veŎmi rĨchlo zareagovaŠ na n§jdenie Ăbezpeļnostnej dieryñ. Ļ²m vªļġia je t§to 
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komunita, tĨm rĨchlejġie s¼ vyrieġen® bezpeļnostn® a in® probl®my. S rozsahom tejto 

komunity s¼vis² aj urĨchlenie vĨvoja softwaru. 

         Pre laick¼ verejnosŠ je rozhoduj¼ca cenov§ dostupnosŠ, ktor§ je vġeobecne 

niģġia ako porovnateŎn® komerļn® produkty. Vo vªļġine pr²padov s¼ poskytovan® 

open-source aplik§cie dostupn® zdarma a ich hlavnĨ pr²jem vznik§ z reklamy, podpory, 

administr§cie a poskytnut²m nadġtandardnĨch funkci². S tĨm taktieģ s¼vis² zredukovanie 

softwarov®ho pir§tstva, pretoģe uģ²vatelia z²skavaj¼ potrebnĨ software leg§lnou cestou. 

         S rozvojom open-source produktov vznik§ v konkurenļnom prostred² vĨraznĨ 

tlak na dod§vateŎov, ļo pre koncov®ho z§kazn²ka znamen§ moģnosŠ z²skania 

kvalitnejġieho a cenovo dostupnejġieho produktu. 

         Mnoh® open-source produkty s¼ zaloģen® na myġlienke vyuģ²vania tzv. ODF 

(Open Document Format), teda otvorenĨ form§t ukladania d§t (zaloģenĨ na definovanej 

XML ġtrukt¼re). Vyuģit²m tohto form§tu odpadaj¼ probl®my s konvertovan²m d§t medzi 

viacerĨmi nez§vislĨmi syst®mami, a tĨm aj probl®my so zachovan²m jednotn®ho 

form§tu do bud¼cnosti. 

 

1.1.4 D¹vody proti open-source 

 Z vyġġie uvedenĨch d¹vodov pre open-source by mohlo vyplyn¼Š, ģe s¼ tieto 

n§stroje liekom na vġetko. Je veŎmi d¹leģit® si uvedomiŠ, ģe kaģd§ technol·gia a novĨ 

pr²stup k vĨvoju softwaru znamen§ urļit® rizik§. Pr²chod open-source aplik§ci² so sebou 

prin§ġa mnoģstvo diskutovanĨch probl®mov a v tomto ohŎade je na ļitateŎovi, ak¼ v§hu 

pridel² jednotlivĨm probl®mom. 

         Zo samotnej intuit²vnej povahy kaģd®ho jedinca je prirodzen®, ģe ak niekto 

pon¼ka produkt Ăzadarmoñ, vyvol§va to v Ŕom pocit podozrenia. Hlbġie ponorenĨ ļlovek 

do problematiky obchodnĨch modelov v tom vġak vid² len jednu z mnohĨch aplik§ci² 

tĨchto modelov v praxi. 

         Ļastou n§mietkou proti je problematick§ podpora. KeŅģe open-source projekty 

vyv²jaj¼ skupiny nadġencov, a t² s¼ vªļġinou zanepr§zdnen² inĨm zamestnan²m, oprava 

mnohĨch implementaļnĨch chĨb trv§ dlhġie v porovnan² s podporou komerļnĨch 

produktov. S tĨm z§roveŔ s¼vis² aj riziko ukonļenia vĨvoja softwaru, ktor®ho ļastou 
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pr²ļinou je probl®m s koordin§ciou jednotlivĨch ļinnost². Na druhej strane prech§dza 

kaģdĨ software urļitĨm ģivotnĨm cyklom a v pr²pade zanechania vĨvoja, ho m¹ģe 

prevziaŠ niekto inĨ. Okrem in®ho s¼ mnoh® vĨvoj§rske open-source t²my sponzorovan® 

najvªļġ²mi IT spoloļnosŠami, pre ktor® je  rozhoduj¼ce vytv§ran® know-how, resp. 

duġevn® vlastn²ctvo. V pr²pade ukonļenia vĨvoja eġte st§le existuje moģnosŠ zak¼penia 

si komerļnej podpory. 

         Ako je zn§me, k vĨvoju open-source aplik§ci² sa m¹ģe pridaŠ takmer kaģdĨ. S 

narastaj¼cim poļtom vĨvoj§rov sa s²ce doba vĨvoja urĨchŎuje, no vznikaj¼ chyby a 

doch§dza k neļistote zdrojov®ho k·du. TĨm vznikaj¼ bezpeļnostn® diery, ktor® do doby 

ich opravy m¹ģu nap§chaŠ veŎk¼ ġkodu, ļo je povaģovan® za najvĨznamnejġie 

negat²vum open-source softwaru. Autor programu sa proti pr²padn®mu s¼dnemu 

napadnutiu zbavuje zodpovednosti klauzulou, ktor¼ mus² ods¼hlasiŠ pre z²skanie 

licencie kaģdĨ. 

         ĻastĨm probl®mom pri vyuģ²van² open-source produktov je probl®m kompatibility 

s Ņalġ²mi komerļnĨmi aplik§ciami. Napriek tomu, ģe open-source n§stroje vªļġinou 

r§taj¼ s exportom do s¼visiacich komerļnĨch n§strojov, spªtn§ kompatibilita chĨba. Vo 

vĨnimoļnĨch pr²padoch je tento jav presne opaļnĨ, ļo je ļasto povaģovan® za veŎkĨ 

nedostatok open-source aplik§ci². 

 

1.2 Krit®ri§ vĨberu open-source n§stroja 

Pri hŎadan² konkr®tnych open-source n§strojov pre podporu riadenia projektov 

boli definovan® krit®ria, ktor® by tieto n§stroje mali zahŘŔaŠ. Inġpir§ciou pri hŎadan² 

konkr®tnych n§strojov sa stali robustn® komerļn® produkty (ako MS Project, Primavera, 

AllFusion Process Management Suite atŅ.), s cieŎom ġpecifikovaŠ z§kladn® krit®ria. 

Uveden® n§stroje n§sledne bud¼ sl¼ģiŠ pre vz§jomn® porovnanie komerļnĨch a open-

source rieġen². 

 Po uv§ģenej dohode boli jednotliv® krit®ria ohodnoten® definovanĨm poļtom 

bodov, ktor® boli pridelen® kaģd®mu sk¼man®mu n§stroju. Rozpªtie kaģd®ho krit®ria je 

od¹vodnen® pri jeho popise. 
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1.2.1 Podporovan® diagramy 

V tejto kateg·rii s¼ hodnoten® diagramy, ktor® podporuj¼ vybran® n§stroje. Za 

najd¹leģitejġ² je povaģovanĨ Ganttov a sieŠovĨ diagram, ktor® s¼ ohodnoten® 4 bodmi. 

Ak n§stroj podporuje WBS a RBS diagramy, dostane 2 body za kaģdĨ z nich. 

 

Krit®rium Body 

Ganttov diagram 0 alebo 4 

SieŠovĨ diagram 0 alebo 4 

WBS 0 alebo 2 

RBS 0 alebo 2 

Max. celkom 12 

TabuŎka ļ. 1 - Typy podporovanĨch diagramov 
  

1.2.2 Zdroje 

T¼to kateg·riu tvoria funkcie, ktor® podporuj¼ pr§cu so zdrojmi. KŎ¼ļovou sa 

stala podpora priradzovania zdrojov (1 bod), vyuģitia zdrojov (1 bod), podpora 

vytv§rania ¼loh (1 bod) v koneļnom s¼ļte 3 body za cel¼ kateg·riu. 

 

Krit®rium Body 

PriraŅovanie zdrojov 0 alebo 1 

Vyuģitie zdrojov 0 alebo 1 

Podpora vytv§rania ¼loh 0 alebo 1 

Max. celkom 3 

TabuŎka ļ. 2 - Typy zdrojov 
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1.2.3 Kritick§ cesta 

Kritick§ cesta n§m urļuje najdlhġiu cestu v projekte od poļiatku do konca. Je 

potrebn® si d§vaŠ pozor na vġetky ļinnosti, ktor® sa na kritickej ceste nach§dzaj¼, 

pretoģe ak®koŎvek nedodrģanie term²nu m¹ģe sp¹sobiŠ spomalenie cel®ho projektu. Z 

tohto d¹vodu budeme hodnotiŠ schopnosŠ n§stroja zobraziŠ kritick¼ cestu v Ganttovom 

a sieŠovom diagrame dvoma bodmi. 

Krit®rium Body 

Zobrazenie kritickej cesty 0 aģ 2 

Max. celkom 2 

TabuŎka ļ. 3 ï Podpora kritickej cesty 
 

1.2.4 ZdieŎanie projektu viacerĨmi uģ²vateŎmi  

D¹leģit§ v§ha bola pris¼den§ schopnosti n§stroja zdieŎaŠ projekt viacerĨmi 

uģ²vateŎmi. V pr²pade umoģnenie tejto funkcie z²ska n§stroj 2 body. 

 

Krit®rium Body 

TĨmova spolupr§ca 0 aģ 2 

Max. celkom 2 

TabuŎka ļ. 4 ï Podpora tĨmovej spolupr§ce 

1.2.5 Export/Import 

V tejto kateg·ri² je hodnoten§ moģnosŠ exportu a importu jednotlivĨch n§zorov, 

priļom hodnot²me schopnosŠ pr§ce s form§tmi xml a mpp. 

 

Krit®rium Body 
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Import mpp 0 alebo 1 

Import xml 0 alebo 1 

Export mpp 0 alebo 1 

Export xml 0 alebo 1 

Max. celkom 4 

TabuŎka ļ. 5 ï Podpora exportu a importu 
  

1.2.6 Dokument§cia 

V pr²pade, ak je dostupn§ zmyslupln§ dokument§cia, v ktorej sa uģ²vateŎ n§stroja 

dozvie, ako s danĨm n§strojom pracovaŠ, dostane n§stroj jeden bod. 

 

Krit®rium Body 

Dokument§cia 0 alebo 1 

Max. celkom 1 

TabuŎka ļ. 6 ï Kvalita dokument§cie 
 

1.2.7 UģivateŎsk® rozhranie 

Vªļġina Ŏud² chce pracovaŠ v prehŎadnom a intuit²vnom grafickom prostred². V 

tejto kateg·rii je hodnoten§ uģivateŎsk§ pr²vetivosŠ, rozloģenie n§strojov®ho menu, 

dojem a kvalita spracov§vania jednotlivĨch diagramov. Vġetky krit®ria s¼ ohodnoten® 

jednĨm bodom v pr²pade, ak funkcie spŌŔaj¼ poģiadavky na prijatelnej ¼rovni. 

 

Krit®rium Body 

Uģ²vateŎsk§ pr²vetivosŠ 0 nebo 1 
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N§strojov® menu 0 nebo 1 

Dojem a kvalita diagramov 0 nebo 1 

Max. celkom 3 

TabuŎka ļ. 7 ï Kvalita uģ²vateŎsk®ho rozhrania 
  

1.2.8 Jazykov® lokaliz§cie 

Ako posledn® krit®rium bola zvolen§ podpora viacerĨch jazykovĨch lokaliz§ci². 

Vġetky vybran® n§stroje s¼ lokalizovan® do anglick®ho jazyka a v pr²pade, ak n§stroj 

podporuje ļeġtinu, z²ska jeden bod. 

 

Krit®rium Body 

Ļeġtina 0 aģ 1 

Max. celkom 1 

TabuŎka ļ. 8 ï Podpora jazykovej lokaliz§cie 
 

Celkovo je moģn® z²skaŠ 28 bodov. 

 

1.3 VĨber open-source n§strojov 

V tabuŎke ļ. 9 je vĨber dostupnĨch open-source n§strojov, ktor® sl¼ģia pre 

podporu projektov®ho riadenia. Tieto n§stroje boli roztrieden® na webov® a klasick® 

desktopov®, priļom n§sledn®mu vĨberu podliehali len tie klasick®. Do uģġieho vĨberu 

boli zvolen® n§stroje, ktor® podporovali najvªļġ² poļet definovanĨch krit®ri², boli 

dostupn® s nulovĨmi n§kladmi a umoģŔovali pr§cu na operaļnom syst®me Windows. 

 

OpenProj Open Workbench GanttProject TaskJuggler 
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Redmine dotProject ProjectPier Trac 

phpCollab Collabtive Projectivity Codendi 

OpenGoo ClockingIT Project HQ KForge 

TabuŎka ļ. 9 ï VĨļet open-source n§strojov 
 

SchopnosŠ n§stroja pracovaŠ na viacerĨch operaļnĨch syst®moch je len Ņalġou 

vĨhodou. N§stroj mus² byŠ taktieģ aktualizovanĨ (posledn§ aktualiz§cia by nemala byŠ 

starġia ako dva roky) a mal by byŠ dostupnĨch z ofici§lnych zdrojov (napr. webovĨch 

str§nok vĨvoj§ra). 

 

ńalġie vĨberov® krit®ria teda s¼: 

ǒ Nulov§ cena 

ǒ OperaļnĨ syst®m Windows 

ǒ Aktu§lnosŠ a ofici§lna dostupnosŠ 

 

Pomocou tĨchto krit®ri² sme vybrali open-source n§stroje uveden® v tabuŎke ļ. 10. 

N§stroj VĨrobca Aktu§lna verzia 

 OpenProj  Serena Software  1.4 

 Open Workbench  CA  1.1.6 

 GanttProject  Dmitry Barashev  2.0.10 

TaskJuggler Chris Schlªger and Klaas 

Freitag 
3.0.0.8 

TabuŎka ļ. 10 ï Sk¼man® open-source n§stroje 
 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.ohloh.net%2Fp%2Fganttproject%2Fcontributors%2F1133871371845&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF34gEx3EkE9Y2i2-Y0FWpwamMzVg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.ohloh.net%2Fp%2Fganttproject%2Fcontributors%2F1133871371845&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF34gEx3EkE9Y2i2-Y0FWpwamMzVg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.ohloh.net%2Fp%2Fganttproject%2Fcontributors%2F1133871371845&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF34gEx3EkE9Y2i2-Y0FWpwamMzVg
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2. Popis vybranĨch open-source n§strojov 

V t®to kapitole vybereme 4 n§stroje dle n§mi definovanĨch vĨbŊrovĨch krit®ri², 

d§le bude detailnŊ pops§na funkcionalita tŊchto n§strojŢ a nakonec je zhodnot²me jak 

samostatnŊ, tak i ve srovn§vac² tabulce. 

 

2.1 OpenProj 

Na trhu se nach§z² mnoho pl§novac²ch n§strojŢ pro projektov® manaģery. 

VŊtġina z nich je placen§, pŚiļemģ mezi nejrozġ²ŚenŊjġ² patŚ² Microsoft Project a 

Primavera. PoŚizovac² cena se pro nŊkter® firmy st§v§ pŚek§ģkou, a proto hledaj² 

alternativy. Jako jedna z nich mŢģe bĨt n§stroj OpenProj. NejdŚ²ve je nutn® OpenProj 

st§hnout z ofici§ln²ch webovĨch str§nek vĨrobce (3). Je moģn® st§hnout verzi pro 

Windows, Linux, Mac a k dispozici je i portable verze, kter§ nevyģaduje instalaci. Po 

instalaci a prvn²m spuġtŊn² programu jsme vyzv§n² k vytvoŚen² nov®ho projektu nebo k 

otevŚen² jiģ vytvoŚen®ho. Pot®, co zvol²me jednu z moģnost², otevŚe se n§m prostŚed², 

kter® nen² nepodobn® prostŚed² MS Project.  
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Obr§zek ļ. 1 - ProstŚed² OpenProj, GanttŢv diagram 

 

Po lev® stranŊ je k dispozici nŊkolik ikon, pomoc² kterĨch mŢģeme pŚep²nat mezi 

jednotlivĨmi diagramy. OpenProj n§m nab²z² GanttŢv diagram, s²ŠovĨ diagram, zdroje, 

WBS (hierarchick§ struktura ļinnost²), RBS (struktura zdrojŢ), vyuģit² zdrojŢ a vyuģit² 

¼kolŢ. 

Jako nejpouģ²vanŊjġ² diagram spojenĨ s pl§nov§n²m projektŢ je GanttŢv 

diagram. GanttŢv diagram se v OpenProj  velmi podob§ stejn®mu diagramu v MS 

Project. V lev® ļ§sti se nach§z² tabulka se seznamem ¼kolŢ. KaģdĨ ¼kol d§le obsahuje 

zaļ§tek, konec, d®lku trv§n² a jm®na zdrojŢ. Mezi ¼koly jsou vazby v podobŊ 

pŚedchŢdcŢ. K ¼kolŢm je moģn® pŚidat dalġ² atributy z nab²dky OpenProj. V prav® ļ§sti 

je pak vidŊt Ganttovo zobrazen² jednotlivĨch ¼kolŢ. V tabulce ¼kolŢ je pak moģn® kaģdĨ 
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¼kol rozkliknout a v jednotlivĨch z§loģk§ch upravit detaily ¼kolu ï pŚiŚazen² zdrojŢ, 

rŢznĨch omezen², pŚid§n² pozn§mek apod. 

Dalġ²m diagramem, kterĨ OpenProj nab²z², je s²ŠovĨ diagram. KaģdĨ ¼kol je 

zobrazen v r§meļku. ĻernĨm r§meļkem OpenProj oznaļuje sum§rn² ¼koly. V ostatn²ch 

r§meļc²ch jsou pod¼koly a rozdŊluj² se na ļerven® a modr®. ĻervenŊ ohraniļen® ¼koly 

jsou ¼koly kritick®. Mezi jednotlivĨmi ¼koly lze upravovat vazby. OpenProj ale 

neumoģŔuje upravovat detaily jednotlivĨch ¼kolŢ, dokonce chyb² moģnost pŚid§vat nov® 

¼koly. Pokud uģivatel chce novĨ ¼kol pŚidat, mus² tak uļinit v GanttovŊ diagramu. Tato 

funkcionalita tak® chyb² i v hierarchick® struktuŚe ļinnost² (angl. Work Breakdown 

Structure). Pomoc² WBS uģivatel mŢģe hierarchicky rozļlenit projekt do d²lļ²ch f§z² 

projektu, skupin ¼kolŢ, aģ do nejniģġ² ¼rovnŊ struktury projektu. Nemoģnost vkl§d§n² 

novĨch ¼kolŢ v s²Šov®m diagramu a WBS znamen§, ģe uģivatel pŚi pl§nov§n² nov®ho 

projektu mus² zaļ²t v GanttovŊ diagramu. 

 

Obr§zek ļ. 2 - S²ŠovĨ diagram 
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Zdroje na projektu OpenProj dŊl² na dva typy ï zdroje pracovn² a materi§ln². 

Pracovn² zdroje oznaļuj² pracuj²c² fyzick® osoby, jako materi§ln² zdroj mŢģe bĨt 

oznaļena napŚ²klad pracovn² stanice. OpenProj nab²z² pohled na zdroje, kterĨ nab²z² 

seznam zdrojŢ na projektu vļetnŊ rŢznĨch identifikaļn²ch ¼dajŢ u kaģd®ho zdroje 

(poļet jednotek, n§klady na zdroj a pod.). Po pŚidŊlen² zdrojŢ na jednotliv® ¼koly 

mŢģeme vyuģ²t dalġ² dva pohledy ï vyuģit² ¼kolŢ a vyuģit² zdrojŢ. Prvn² pohled n§m 

ukazuje, jak® zdroje jsou pŚidŊlen® k n§mi vybran®mu ¼koly. A naopak pohled vyuģit² 

zdrojŢ mŢģeme vyuģit k tomu, abychom zjistili, na jakĨch ¼kolech pracuje n§mi vybranĨ 

zdroj.  

Posledn²m diagramem, kterĨ OpenProj nab²z² je RBS neboli Resource 

Breakdown Strukture. Tento diagram n§m ukazuje organizaļn² strukturu zdrojŢ 

projektu. Jsou zde zobrazeny jednotliv® zdroje a vazby mezi nimi podle funkce a typu 

zdroje.OpenProj d§le umoģŔuje nastavit pracovn² ļas. Lze si tedy upravit pracovn² dobu 

podle firemn²ch moģnost², zaŚadit do n² st§tn² sv§tky nebo dovolen® jednotlivĨch 

pracovn²kŢ. 

OpenProj zvl§d§ otevŚ²t projekty vytvoŚen® v Microsoft Project 2003 i 2007 

(soubory s pŚ²ponou mpp). Do tohoto form§tu ovġem neum² zpŊtnŊ ukl§dat. Projekty lze 

ukl§dat buŅ do form§tu Microsoft Project 2003 XML nebo do nativn²ho form§tu .pod. 

Posledn² moģnost² je uloģen² rŢznĨch reportŢ (v OpenProj tzv. sestav) do pdf souborŢ. 

Tyto sestavy v sobŊ obsahuj² informace o projektu, zdroj²ch atd.. 

OpenProj je k dispozici v angliļtinŊ i ļeġtinŊ a v mnoha dalġ²ch svŊtovĨch 

jazyc²ch. OpenProj m§ prozat²m na kontŊ 1,25 milionu staģen². Instalaļn² soubor je 

velkĨ 6,5 MB. Tento n§stroj je uģivatelskĨ pŚ²vŊtivĨ pro ty, kteŚ² jiģ pracovali s nŊkterĨm 

podobnĨm placenĨm n§strojem, jako je MS Project, ale i pro ¼pln® nov§ļky v oblasti 

pl§nov§n² projektŢ. OpenProj je nab²zen zcela zdarma pod licenc² CPAL (Common 

Public Attribution License), spoleļnosti mohou tak® s§hnout po n§stroji Project-On-

Demand, kterĨ je tak® vyv²jen spoleļnost² Serena. Project-On-Demand obsahuje dalġ² 

funkcionalitu, ale uģ je placenĨ. OpenProj neobsahuje tolik moģnost² jako placenĨ 

konkurent MS Project, ale obsahuje vġechny dŢleģit® funkce a diagramy pro 

napl§nov§n² projektu od zaļ§tku do konce. 
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Klady Z§pory 

Multiplatformn² 
Uģivatelsky pŚ²vŊtivĨ 

Import mpp 

Jazykov§ lokalizace 

Nemoģnost vkl§d§n²/upravov§n² ¼kolŢ 

v s²Šov®m diagramu a WBS 
Chyb² pŚ²mĨ export do mpp 

Tabulka ļ. 11 ï Ohodnocen² n§stroje OpenProj 

2.2 Open Workbench 

Open Workbench je se svĨmi 644 244 staģen²mi druhĨm nejrozġ²ŚenŊjġ²m open-

sourecovĨm CASE n§strojem pro Ś²zen² projektŢ. Poskytuje velmi propracovanou 

podporu projektov®ho pl§nov§n² a Ś²zen². NevĨhodou je skuteļnost, ģe nepodporuje 

pr§ci ve skupinŊ - v open-source verzi je urļen pouze jednotlivĨm uģivatelŢm (kterĨch 

mŢģe bĨt i v jedn® firmŊ neomezen® mnoģstv²), pokud chce firma podporu 

ñworkgroupsò, nab²z² se placenĨ n§stroj CAôs Clarity, kterĨ je s Open Workbench plnŊ 

kompatibiln².  

Open Workbench je v souļasn® dobŊ ve verzi 1.1.6 a je urļen vĨhradnŊ pro 

platformu Windows. Instalaļn² soubor (necelĨch 11 MB) lze st§hnout ze str§nek 

projektu (6). PŚi instalaci je moģn® zvolit jeden ze tŚ² jazykŢ - angliļtiny, francouzġtiny a 

nŊmļiny. StejnŊ jako vĨġe popisovanĨ OpenProj, i Open Workbench podporuje vġechny 

z§kladn² n§stroje zn§m® z MS Project a i zde je jejich rozloģen² v GUI velmi podobn®.  
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Obr§zek ļ. 3 - GanttŢv diagram v prostŚed² Open Workbench 

 

Na lev® stranŊ se nach§z² menu pro vĨbŊr pohledu na projekt. Tyto pohledy jsou 

rozdŊlen® do pŊti kategori² - (upraviteln®) Favorites, pohled pl§nov§n², exekuce, 

kontroly a pohled s pouģit²m rŢznĨch filtrŢ. 

V z§kladn²m pohledu pl§nov§n² projektu samozŚejmŊ nemŢģe chybŊt jeho hlavn² 

n§stroj - GanttŢv diagram. Ten se vykresluje na z§kladŊ ¼dajŢ zadanĨch do jednoduch® 

tabulky. Tyto ¼daje mohou i zde bĨt ukl§d§ny do struktury WBS (Work Breakdown 

Structure), tedy v hierarchii s nadŚazenĨmi a podŚazenĨmi ¼koly, pŚedchŢdci a 

n§sledovn²ky. Po rozkliknut² jednotliv®ho ¼kolu (jak v pohledu Ganttova diagramu, tak v 

jak®mkoliv jin®m pohledu) lze zadat velk® mnoģstv² relevantn²ch ¼dajŢ - od doby trv§n² 

¼kolu, kategorie, do kter® spad§, jeho nutnĨch podm²nek, z§vislost² aģ po potŚebn® 

zdroje a dalġ².  
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VĨhodou oproti MS Project nejsou jen uġetŚen® n§klady na zakoupen². Open 

Workbench obsahuje n§stroj Auto Schedule, kterĨ dok§ģe jednotliv® ¼koly automaticky 

naļasovat podle zadanĨch restrikc² a podm²nek. Open Workbench tak® pom§h§ v 

pŚedstihu odhalit m²sta, kter§ mŢģou bĨt potencion§ln²m probl®mem ve vykon§v§n² 

projektu - aŠ uģ z dŢvodu novĨch poģadavkŢ, nedostatkem zdrojŢ nebo financ². Za t²mto 

¼ļelem vyuģ²v§ metodu PERT - kritick® cesty, vypoļ²t§v§ odhadovanĨ ļas, kterĨ bude 

potŚeba k dokonļen² ¼kolŢ a porovn§v§ je se stanovenĨmi deadliny. 

PŚestoģe uģivatelsk® prostŚed² nen² tolik pŚ²vŊtiv® jako MS Project ani OpenProj, 

Open Workbench si urļitŊ naġlo sv® uģivatele, kterĨm poskytuje potŚebnou 

funkcionalitu.  

 

Klady Z§pory 

Uģivatelsky pŚ²vŊtivĨ 
Ukl§d§n² do WBS 

Nejrozġ²ŚenŊjġ² n§stroj 

Pouze pro Windows 
Nepodporuje workgroups 

Pouze tŚi jazyky 

Tabulka ļ. 12 ï Ohodnocen² n§stroje Open WorkBench 

 

2.3 GanttProject 

GanttProject je dalġ² alternativa k programŢm OpenProj nebo OpenWorkbench. 

PatŚ² do kategorie multiplatformn²ch programŢ a je implementov§n v JavŊ.  Tento 

program lze tedy nainstalovat na jak®koli platformŊ, kde lze nainstalovat JRE bal²ļek 

(Java Runtime Edition). GanttProject je tedy moģn® nainstalovat na operaļn² syst®m 

Microsoft Windows, Linux, ale taky na MacOSX. Program je tak® moģn® spustit v m·du 

ñWebStart Demoò. V tomto m·du se nemus² n§stroj instalovat a bŊģ² pŚ²mo v oknŊ 

webov®ho prohl²ģeļe. Nelze ovġem vyuģ²t vġech funkc² n§stroje jako napŚ. exportu a 

importu. 

Vzhled n§stroje a rozvrģen² ovl§dac²ch prvkŢ se podob§ pŚedchoz²m n§mi 

popsanĨch n§strojŢm. V horn² ļ§sti se nach§z² liġta menu a liġta s ovl§dac²mi ikonami. 
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Pod nimi je pracovn² plocha, kter§ je rozdŊlena na dvŊ ļ§sti. V lev® ļ§sti se nach§z² 

seznam ļinnost², v prav® ļ§sti dominuje GanttŢv diagram. 

 

 

Obr§zek ļ. 4 -  ProstŚed² GanttProject 

 

Ļinnosti lze pŚid§vat velmi snadno, kaģd§ z nich obsahuje 3 z§kladn² atributy: 

jm®no, datum zah§jen² a datum ukonļen². Dalġ² podrobnosti lze pŚidat v moģnostech 

¼kolu. Lze zde napŚ²klad zachytit pokrok v jiģ prob²haj²c²m projektu (funkce ñpokrokò). 

ĐkolŢm lze tak® pŚiŚadit jejich dŢleģitost na projektu a ke kaģd®mu z nich pŚiŚadit barvu 

pro lepġ² pŚehlednost. Jako nevĨhodu vid²me nemoģnost nastavit dobu trv§n² ¼kolu v 

Ś§du hodin, jde to jen v Ś§du dnŢ. GanttŢv diagram je zobrazen standartnŊ - ¼koly jsou 

zobrazeny pomoc² pruhŢ, miln²ky n§stroj zobrazuje kosoļtvercem. N§stroj zvl§d§ 

zobrazit kritickou cestu v projektu, ¼koly na kritick® cestŊ jsou obarveny na ļervenou 

barvu. 

Spr§va zdrojŢ je velmi podobn§ spr§vŊ ¼kolŢ. V lev® ļ§sti se definuj² jednotliv® 

zdroje, v prav® ļ§sti n§stroj zobrazuje graficky vyt²ģen² jednotlivĨch zdrojŢ. Pokud je 

nŊjakĨ zdroj pŚet²ģen, GanttProject to um² zobrazit. V tomto n§stroji nelze pŚidat jin® neģ 
















